TUTORIEL

Comment modifier & personnaliser les villes de destination
(Chine, Egypte et France) de I'addon Destination Aventures

Et voila il n'en faut pas plus qu'une petite question d'un membre dans un forum pour
que cela soit a l'origine de recherches diverses dans ce domaine et je tiens a
remercier SawSaw (forum Rabiere & Co) de I'avoir un jour posé ce qui m'a un peu
boosté pour arriver a finaliser cette petite idée sur laquelle je m'étais penché mais
sans vraiment forcer.

Certes les manipulations pour y parvenir sont nombreuses et répétitives,
r - mais le jeu en vaut la chandelle pour les joueurs désireux de redonner
4, ' un regain d'attrait aux destinations aventure de I'addon. Qui plus est le
f\ nombre d'utilitaires / programmes nécessaire a ces opérations ne se
limite qu'a deux: Outil Créer Votre Monde Beta (CAW) et S3PE...

Nous n'allons pas dans ce tutoriel faire une description détaillée de CAW
ni de S3PE - car nous pensons que le joueur qui se lance dans ce type
d'opérations doit avoir un minimum de connaissance a propos de
['utilisation basique de ces 2 outils -. Nous restons tout de méme a
disposition et a I'écoute de toute personne venant a rencontrer des
difficultés au cours de la réalisation de ce qui va étre expliqué ici.

Ce tutoriel se compose de 2 parties: celle ci qui consiste a modifier I'une des 3 villes
de DA (nous prendrons dans ce tutoriel la Chine, sachant que c'est le méme principe
qui s'applique pour I'Egypte et a France...Et j'ajouterais...méme pour
Twinbrook!).

- Premier volet: Modification de la ville Chine existante. Nous partons
pour ce faire de la ville existante que nous allons décompiler pour la \
rendre éditable dans CAW. Une fois nos modifications effectuées - tant
au niveau du relief, de 'aménagement du décor et des parcelles / lots /
Sims autochtones), nous reconditiooneront la ville de fagon a ce qu'elle
vienne remplacer la ville originale de EA et constituer ainsi une Chine
de destination personnalisée.

- Deuxiéme volet: partir de la HeigtMap vide de la Chine - ou de toute
autre HeightMap - pour en refaire une a votre go(t ou prendre une
toute autre ville déja existante pour en faire une destination de voyage
personnalisée aprés lui avoir apporté vos modifications.
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Comme pour tout projet Sims 3 - ou autre - il vous faut commencer par créer quelque
part sur l'un de vos disques durs un dossier de travail car vous aurez de nombreux
fichiers @ manager! Voici ci dessous celui que nous avons utilisé dans le cadre de ce
tutorial:

echercher

Fichier Edition Affichage Qutils 7
Organiser « Inclure dans la bibliothéque + » > 0 @

—a Hitachi (E:) "‘ |

—a Les_Sims3 (F)

China_ressources

| China_Tag
s Commaon (G China.world
= Net (H:] Egyptworld

o Lecteur DVD RW (T
2% Lecteur BD-ROM (1) Sims
—a Datas11 (k)
ca Datas10 (L)
ca Dataslz (M)
""ﬂ Réseau

EH panneau de configuration

France.world

= Corbeille

. System Tools

5 élément(s)

lllustration 1.1: Exemple de dossier de travail

Ceci est un exemple et vous avez bien sur toute liberté pour agencer le votre comme
bon vous semble. Dans cet exemple, le Dossier China _ressources est appelé a
abriter les 5 542 ressources qui seront plus tard extraites / exportées du package
China.world, China_Tag sert a sauvegarder une petite ressource composé de 10
octets et qui identifie le monde comme étant une destination de voyage de DA. Et
pour finir dans le dossier principal, on remarque les 3 fichiers China.world,
Egypt.world et France.world situés a l'origine dans:

[Dossier_Installation_DA]\GameData\Shared\NonPackaged\Worlds\
Car il va de soi que vous ne devez en aucas effectuer vos modifications directement

a partir des fichiers originaux du jeu mais plutdt a partir de clones / copies de ces
fichiers !!!
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Une fois le cadre / l'environnement de travail mis en place, nous pouvons
commencer les choses sérieuses... Et la toute premiére va étre de charger le fichier
China.world dans I'éditeur S3PE qui devra étre paramétré comme suit:

@ s3pe-x64

File Edit Resource Tools | Setting Help

Name Automatic Update Checks
Organise Bookmarks...
External Programs...
Manage Wrappers...
Enable DDS Preview

Save settings

E Name Tag Resource... Resource... stance Comp... IsDelet...
_ -
Filter active = | E o

Sort HexOnly  Preview: @ Of () Hex () Value I Hex | [ Value | [ Grid | Display: Names Tags

lllustration 1.2: Paramétrage de I'éditeur SSPE

Cocher:

e 'Sort'
¢ 'Preview Off'
e 'Display Names et Tags'
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On charge ensuite le fichier China.world dans S3PE...

File | Edit FResource Tools Settings Help

MNew Cri+M Tag
| Open... Ctrl+0 L’l\

Save Ctrl+5

Save As...

Save Copy As...

Close Ctri+w

Recent packages 3

Bookmarked packages  »

Exit Ctrl+Q
’ = ] [ QBE ] Mame Tag_ Resource... Hesnurce..._ Instance Comp; IsDeli
v i s ] B | B B 0 B | B
[] Filter active — - - = =
Sot  [O] HexOnly  Preview: @ OF () Hex () Value Hese ._ Valle ._ Grid ._ Display: Names Taas

lllustration 1.3: Chargement d'un package dans S3PE

Sous le menu 'File' ou avec la combinaison des touches CTRL + O
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G s3pe-xp4

File Edit Resource Tools Settings Help

Mame Tag
i
G Open package g
Regarderdans © | Worlds ~ @2 HE
@ Nom . Maodifié le
-~ | Chinaworld N 19/07,/2011 03:19
Empliacements Egypt.warld - 22/10/2009 16:52
Pecents France.world 22/10/2009 16:53
=
Bureau
e
Bibliothéques
4 | i | ¥
] |
-k' Mom du fichier : China world - | Ohurwrir |
Ordinateur  Typesdefichiers:  [DBPF Packages | [ e |
E [ ©wrvrir en lecture seuls lsDel
Count: 0 — | ! |

lllustration 1.4: Chargement d'un package dans S3PE

Ici rien de sorcier, il suffit d'aller chercher le fichier en question dans le dossier ou il a
été sauvegardé...
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File

Edit

Resource

Tools

Settings

Help

Mame

I

Tag

_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG

| »

Count:

[¥] Sort

5h42

| Revise l ’QBE ] H

[ Fitter active

[7] Hex Only

Mame Tag Resource...

(] ]

Preview: @ Of () Hex () Value e

Comp... |IsDele...
[ [

Display: [¥] Names [¥] Tags

lllustration 1.5: Edition d'un package dans S3PE

Ce package est un peu frustrant dans la mesure ou nous n'avons que peu
d'informations d'affichées... Seule la colonne 'Tag' et le nombre 5 542 dans le champ
de saisie en face de 'Count' nous informe qu'il y a bien quelque chose dans ce

fichier.

Il va falloir a présent extraire / exporter ces 5 542 ressources qui composent
China.world dans un dossier...
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File  Edit

Resource Tools Settings Help
nc Tag @ Comme S3PE
w nous permet la
e sélection
MG multiple, il n'y a
e qu'a cliquer sur
e la premiére
MG ressource tout
g en haut de la
g fenétre, puis
MG ensuite tout en
e maintenant la
_::g touche MAJ
MG (SHIFT)
IMG - L4
1 | " - v a?puy.ee,
: — — — — — sélectionner la
= ame E_g_ urce... SOurce... ance ITID_ S e_ Y
e =42 B E B B B derniére tout en
[T Fter active 0 L ~  basdela
Sot  [C] HexOnly  Preview: @ OFf ) Hex () Value [ Hex ] | Value | | Grid | Display: V'] Names Tags fenetre'
File . Edit .- Resource Tools Settings Help
MName Tag =
LINKM
LIMKMN
VOiCi |e LINKN

résultat une
fois que les 5
542
ressources du
package ont
été
sélectionnée
(Ne pas
s'inquiéter,
cette opération
dure quelques

LINKN
LINKN
LINKN
LINKN
UINKN
LINKN
UNKN
LINKN
LINKN
LINKN
LINKN
LINKN
LINKN
UINKM
LINKN
UINKN
LINKN
WPID

instants avant

de vous e
redonner la
main... i

5542

[T] Hex Only

s
[ Fitter active

Name

Preview: @ Off () Hex () Value

Resource...  Resource... Instance

]m O O |

| Hex:

| | Value | | Grid | Display: Names Tags

lllustration 1.6: Sélection des ressources a exporter
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File Edit Resource Tools Settings Help

Name Tag -
UNKN

[REATECS]

Add...

Copy
Paste...

Ins

Duplicate

Replace...

Compressed

Deleted  Suppr
Details... Enter
Select all  Cirl+a

Import 2

Export ’ To file... M
Hex Editor To package..

Text Editor

[ = ] [I]EIE ] Name Tag Resource...  Resource... Instance Comp... IsDele...
Court: 5542 ' (] (& b (&

[] Fitter active ™ . = T

Sort HexOnly  Preview: @ OFf () Hex ) Value | Hex | | Value | | Grid | Display: Names Tags

lllustration 1.7: Exportation des ressources sélectionnées

L'exportation peut se faire de 2 fagons:

En passant par le menu 'Resource’ --> '‘Export to File..."

ou plus rapidement, combinaison de touches: MAJ + CTRL + X qui a pour effet de
vous ouvrir immeédiatement un dossier ou exporter votre / vos ressource(s) - Attention
vérifier avant de valider qu'il s'agit bien du bon dossier! -
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File Edit Resource Tools Settings Help

Name Tag i [l

7
Rechercher un dossier u

Choose the folder to receive the exported resources

I e Unzip3
[0 wva+ww]

. zano972_test world
4 | W 777 Tutos

4 | Mondes DA

1™ China_ressnurces| k

. China_Tag
= by TS3_Tuto_Worlds_DA
= 4 Worlds_Da
[ Les_Sims3 (F)

m

—

[ Créer un nouveau dossier ] I 0K I[ Annuler ]

ame ag ance Comp... IsDele ..

| Redse | [GBE| B | 0 T |
[] Fitter active = o e e

Sot  [C] HexOnly  Preview: @ OF ) Hex () Value | Hex | | Value | | Grid | Display: Mames Taas

Count: 5542

lllustration 1.8: Sauvegarde des ressources sélectionnées
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—

ro—,

File Edit Resource Tools Settings Help

s3pe-xb4 &S

Some resource names may not be displayed.
Emror reading _KEY 0166038C:00000000: D4CAC3FFI30ASAZF

Frort-end Distribution: 11-0627-1733
Library Distrbution: 11-0627-1733
Source: mecorib
Assembly: mscordib, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKey Token=b77abc5615342089
lUne exception de type "System OutOfMemonyException” a été levée.
8 System.RuntimeMethodHandle. _InvokeConstructon(Object[] args. Signature Struct& signature, IntPtr
declaring Type)
a System . Reflection. RurtimeConstructorinfo. Involee{BindingFags invoke fitr, Binder binder, Object[]
parameters, CuttureInfo culture)
& s3pi WrapperDealer WrapperDealer WrapperFor Type(String type, Int32 AP lversion, Stream s)
a 53PIDemoFE. BrowserWidget Create Mame Map()

lllustration 1.9: Erreur non significative et non bloquante

Il peut arriver que pour certains packages, S3PE vous affiche un message de ce
type, vous pouvez tranquillement l'ignorer et cliquer sur le bouton OK pour que
I'extraction se poursuive correctement. Ceci est du aux tentatives de S3PE pour
afficher les ressources de type image alors que l'option n'est pas validée. Petit bug
sans importance.

http://ateliers.les-dessous-des-sims3.fr ¢ zano972
Page 10 sur 53



TUTORIEL

Edit Resource

Tools

Settings

Help

Tag

UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
UNKN
WPID

Count: 5542

Sort

[T Hex Only

[ Rewse ) [aBE] o

[] Fitter active

Preview: @ Off (0 Hex () Value

Ta_g_

Resource...

Resource... Instance Comp... IsDele...

] O O O

Value | | Grid | Display: Names Tags

Fichier

La béte en
plein travail
si on peut
dire... Ne
pas
s'inquiéter
ici aussi
l'opération
peut
prendre
quelques
minutes
avant de
vous rendre
la main...

= Les_Sims3 (F)

= Commaon (G:)

a MNet (H3)

3 Lecteur DVD RW ([)

¥ Lecteur BD-ROM (J) Sims—|

—w Datas11 (K3}

ca Datas10 (L)

ca Datasl2 (M:)

w USBHD500Go (M)
f! Réseau
@ Panneau de configuration
' Corbeille

| System Tools

m

ve@

Edition Affichage Outils ?

Organiser ~ | Ouvrir Grawver Nouveau dossier BE - il @
& wreab (C) & $3_00B2D882_00BOC507 OALEO03E7FDBDD30% %+ IMG.dds 53.00B2D882_00B
s Vista32b (D) $3_00B2D882_00BOCS07_OALEO03E7FDBDDS0%%+ IMG.dds 53.00B2D882_00B
= Hitachi (E2)

53_00B2D882_00BOCS07_0A1E0D3E7FDBDDE0% % +_IMG.dds
53_00B2D882_00BOCS07_0A1EOO3EBBCFT420% %+ IMG.dds
53_00B2D8E2_00BOCS07_0A1EDO3EB0ESCS20% %+ IMG.dds
53_00B2DB82_00BOCS07_0A1EDO3EB0ESCS30% %+ IMG.dds
53_00B2D882_00BOC507_0A1ED03E836D18F0% %+ IMG.dds
5$3_00B2D882_00BOC507_OA1ED03ES36D1700%%+_IMG.dds
53 00B2D8E2_00BOCS07_OALEOO3EB36D1720% %+ IMG.dds
53_00B2D882_00BOCS07_0A1ED03E836D1740% %+ IMG.dds
53_00B2D882_00BOCS07_0A1ED03E83601750% %+ IMG.dds
53_00B2D882_00BOC507_0A1ED03E836D1910%% +_IMG.dds
$3_00B2D882_00BOC507_0A1ED03E836D1930%% +_IMG.dds
53_00B2D882_00BOC507_0A1ED03E836D1950% % +_IMG.dds
53_00B2D882_00BOCS07_OA1EDO3EBTTF41E0%% + IMG.dds
53_00B2D882_00BOCS07_OALEOD3ESTTFA200%% +_IMG.dds

53_B125533A_002E7BOE_D0D3800412DAD... Modifié le: 19/07/2011 14:11

Fichier BNRY

Taille: 112 Ko

53.00B2D882_00B
S3.00B2D882_00B
5$3.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
$3.00B2D882_00B
$3.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
53.00B2D882_00B
S3.00B2D882_00B
$3.00B2D882_00B
S3.00B2D882_00B

lllustration 1.10: Ressources exportées dans un dossier

L'exportation terminée, vous pouvez aller vérifier que vos 5 542 ressources sont bien
sauvegardées.
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Vous ne le savez pas encore mais chacune des 3 destinations (Chine, Egypte et
France) est marquée par une ressource contenant 10 petits octets qui identifie le
monde comme étant justement une destination aventures et non une Vville
indépendante qui doit apparaitre dans le menu principal du choix des mondes au
lancement du jeu. Il faut isoler et extraire cette ressource du package...

C'est pourquoi, tout en gardant le package ouvert dans S3PE vous allez le
paramétrer de la fagon qui suit pour pouvoir isoler rapidement cette petite ressource
parmi les 5 542 dans le but bien de l'exporter elle aussi mais dans un dossier
particulier (Que vous avez bien entendu créé avant le début de vos manipulations):

(} sipe-x64: [RW] G\Games\Les Sims 3 - bA\GameData\SJ}ared\NonPackaged\Wclde\China.world_

File Edit Resource Tools Settings Help

Name Tag

_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG -

[ »

Revi l EE| Mame Tag WV A ResourceGroup
3 vige Q A B 7| 29646258 [ (]
ﬂ,’r %Fiheracti\re i Set | < | 3| (29616258
[#] Sot [ HexOnly  Preview: @ OFf &) Hex ) Value : ozt Display: [7] Names [7] Tags

lllustration 1.11: Ressources exportées dans un dossier

(1) - Saisissez: 0x296A6258 dans le champ de saisie,

(2) - Cocher la case précédent ce champ de saisie,

( 3) - Cliquer sur le bouton 'Set' (le nombre du dessus est recopié dans le champ du
dessous).

(4 ) - Cocher la case 'Filter active'

Une fois la case cochée, S3PE va recharger le package et ne vous afficher que la
ressource répondant au critére que vous avez défini...
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File Edit Resource Tools Settings Help

MName Tag

. T —

- MName Tag Resource Type ResourceGroup
29646253

Coun
Filter active B296M6258 ]
Sort HexOnly  Preview: @ OF ) Hex ) Value [ Hex ] | Value | Grid | Display: [¥/| Mames Tags

Voici dont notre petite candidate a I'émigration forcée...

File Edit Resource Tools Settings Help

Mame Tag

Add... Ins

Copy

Paste...

Duplicate

Replace...

Compressed

Deleted Suppr

Details... Enter

Select all  Ctri+A

Import »

Export v Tofie..

Hex Editor To package..

Text Editor
< | I 3

Name Tag Resource Type ResourceGroup
Revise GEE - =
s B = 029686258 [ B
IR 296A6258 []

Sot  [C] HexOnly  Preview: @ OF @) Hex (&) Value [ Hex ] | Value | | Grid | Display: Names Tags

lllustration 1.12: Exportation de la ressource 0x296A6258
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Ressource que vous ne sauvegardez pas avec toutes les autres (sinon bonjour pour
la retrouver aprés parmi toutes les autres!) mais dans un dossier a part.

Comme dans cet exemple:

| Fichier Edition Affichage Outils ?

Organiser = Inclure dans la biblicthéque - Partager avec = Graver Mouveau dossier o= O @
& :
s W764b (C) 53_296A6258_00000000_0000000000000001 % 3%+ UNKN.bnry
—w Vistazz2b (D)
= Hitachi (E3)

= Les Sims3 (F)
—a Common (G:)
a Met (H) h
&4 Lecteur DVD RW (1)

@9 Lecteur BD-ROM () Sims—
—a Datas1l (K]

—w Datas10 (L3

cw Datasl2 (M:)

== USBHD300Go (M)

9? Réseau

m

[ panneau de configuration
& Corbeille

| System Tools

1

] 1 élément

Bravo les loulous et louloutes vous
venez de terminer avec brio la
premiere étape... Mais ne vous
endormez pas sur vos lauriers et
voyons la suite sans plus tarder...

http://ateliers.les-dessous-des-sims3.fr ¢ zano972
Page 14 sur 53



TUTORIEL

Cette seconde partie va nous amener dans CAW avec lequel il va nous falloir créer
un embryon de monde chargé de recuelillir les ressources exportées du package
China.world et ainsi reconstituer un fichier que CAW sera capable de modifier /
transformer comme bon vous semble.

(8% Outil Les Sims 3 Créez votre monde ! - Beta # | E?.J.'EJ&J
FEichier ff A propos de

Utilitaires Routes et arbres | Pearcellec |
\& 0 - ORI C A Vie Fr | G 9
Miveaux d... &  Métadon... O 3 || Panneau Rendu I

L]

- Objets du jel
w1~ Arbres

1 Effets

Navigate.. O &

lllustration 1.13: Ecran d'accueil de CAW

Nous voici donc maintenant dans I'éditeur CAW avec lequel nous allons créer un
monde minimal qui servira de 'coquille', d'enveloppe pour que nous puissions plus
tard y importer les nombreuses ressources de China.world exportées auparavant.

Pas d'inquiétude a avoir, un tel embryon de monde se fait en moins d'une minute et
en quelques clics...

NB: De fagon a pouvoir mettre - lorsque c'est possible - 2 images sur la méme page,
les illustrations peuvent paraitre petites. Je vous conseille donc de visionner le méme
tutoriel, mais en vidéo. L'avantage d'un tuto vidéo est son cété dynamique qui permet
de mieux appréhender les manipulations...
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@ Outil Les Sims 3 Créez votre monde ! - Beta — =SEER_C_

| Eichier | Affichage A propos de

Houveau monde Ctr+N w Routes et arbres | Parcelles | Termain 11

Quvrir le monde Ctrl+0Q

AN & @ | T S
Fichiers récents d “’)J 1:1{7\;: E&‘% h %

Fermer le monde actuel

lendu o

Sélectionner le monde a exporter
Modifier dans le jeu

Enregistrer Ctrl=5

Enregistrer sous

Quitter

El P

Navigate.. O

lllustration 1.14: Création d'un nouveau monde dans CAW

Menu 'Fichier' --> 'Nouveau monde' ou combinaison de touches: CTRL + N
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Utilitaires I

chage

NS

A propos de
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Routes et arbres P:‘v':f:“%_‘-l Terrain 10

Niveaux d... &

Métadon,. O & || Panneau Rendu

i |l

:

(- Objets du jed

B Arbres
- Effets

Fl

Navigate... O

i
Options du nouveau monde

Fichierimage (PNG) :

Hauteur maamale :
100 -

@ Outil Les Sims 3 Créez votue monde I Beta

- Objets du jeu
- Arbres
- Effets

|

Options du nouveau monde

Fichier image (PNG)

Hauteur masimale :
100 - @ Liwriant

() Désert

Navigate... O}

S—

== ® |
Fichier  Affichage A propos de
Utilitaires | Routes et arbres | Parcelies | Teiain b
- o a8 @& B oA
R 2 NDIIRBAD
MNiveaux d.. & | Métadon.. O 8 | Panneau Rendu L

lllustration 1.15: Choix de la carte relief / niveaux du futur monde

Cliquer sur le bouton avec les 3 points pour ouvrir une fenétre invitant a aller choisir

un fichier HeightMap (carte de niveaux ou du relief du futur monde).
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@ Dut:l Les Sims 3 Créez vofre mon

Fichier  Affichac

TUTORIEL

== =

Utilitaires

de ! —Beta
hage A propos de
N ) g
5 0 0 B® e
. C &

= = *
B T &

VA B aﬁﬁé

Routes et arbres | Parcelles |

Terrain

Ouvrir

! Bureau

/& Ordinateur

Dossiers

Organiser «

Emplacements réce..

3

Mom du fichier :

« UserToolData » HeightMaps

= Af'ﬁcfl'iages

LargeMoun..,

o +?

Date de |a prise de vue

LargeFlat...

= B
Ll [5]

MediumM... Medium...

LargeFlat...

Mediurmlsl...

LargeFlat...

MediurnlFl...

SmallFlat...

| Rechercher

Mots-clés Taille s e
LargelsleM... LargeMoun...
MediumlFl... MediumlFl...
SmallFlat...  SmallFlat...

-

|Large AatMap300.png

| Fichiers PNG image de carte - |

[ Ourir |"l | Annuler ]

lllustration 1.16: Choix de la carte relief / niveaux du futur monde

Il faut ici choisir le fichier: LargeFlatMap300.png

Puis ensuite sélectionner dans la liste déroulante Hauteur maximale: 300

Laisser coché Luxuriant (pour avoir un terrain herbeux).
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@ Outil Les Sims 3 Créez votre monde ! — Beta - .E__I_EI__EE_J

Fichier ~ Affichage A propos de
Utilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain
R'__:_ f M | m 8 0 e 5 \ ‘-.:"15_:: “r ‘i{ /
Miveaux d... & || Métadon... O & || Panneau Rendu a

+- Objets du jeu

+- Arbres

+- Effets
Cptions du nouveau monde E‘!

Fichier image (PNG)

ClUsers‘zano 372 Documents Electronic Arts\Outil Les Sims 3 Créez votre mu:ur|:I

Hauteur maximale :
@] © oo <::|

) Désert

Navigate... EI] '

l QK VN@ |Annu|er |

lllustration 1.17: Choix de la carte relief / niveaux du futur monde

Une fois le bouton OK cliqué, CAW va générer un monde minimal a partir des
options choisies ici.
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Fichier  Affichage A propos de

Utilitaires Routes et arbres Pan:dlas:l Terrain 4k

KA DG RBAY

Niveaux d... 3 || Métadon.. O 2 || Panneau Rendu _ a
Filtrer | Filtrer |
-- Mivead|| (£ Objets du jeu

- Arbres

1 Effets

f i 3

MNavigate... O 3

Loutil Sélectionner est actif. Cliquez sur un abjet du monde pour le sélectionner.

lllustration 1.18: Nouveau monde généré par CAW
Bon ce n'est pas avec un monde pareil que vous aller gagner un quelconque
concours, mais il est nettement suffisant pour ce que nous allons en faire.
Aussi sans rien modifier, on sauvegarde immédiatement...
Menu --> ‘Fichier' --> 'Enregistrer’

ou combinaison de touches 'CTRL + S'

Et bien entendu on donne un nom a ce nouveau monde...
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= |E| &
Fichier  Affichage A propos de
Utilitaires Routes et arbres | Farcelles | Terrain 4
I : ‘ﬁ"i }
RESDAARDP RREAED
Miveaux d... & | Métadon... O R || Panneau Rendu a
Filtrer Filtrer
@{ ﬂ Sauvegarde réussie ! |
Sauvegarde du monde réussie |
Joumal dinformations:
INFORMATIOMNS: Sauvegarde réussie pour le fichier C:A\Users'zano372 \Documents' Hlectronic Arts Outil Les Sims 3 Créez votre monde MUs
INFORMATIONS Sauveaarde réussie pour le fichier C:\Users\zano37 2 Documents \Bectronic Arts*Outil Les Sims 3 Créez votre monde 'Us
'l m b
4 3
Loutil Sélectionner est actf, Cliquez sur un obiet du monde pour le sélectionner. 4

lllustration 1.19: Sauvegarde d'un monde par CAW

Ceci est la réponse que vous renvoie CAW si la sauvegarde s'est bien passée...
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= 5 : rotre mon ==
Fichier | Affichage A propos de
MNouveau monde Ctrl+M Routes et arbres Pan:dlﬁl T 4 b
fi Quvrir le monde Ctrl+ QO
Fichiers récents > @ & & E w
i Fermer le monde actuel M

- Ly
Sélectionner le monde & exporter

Madifier dans le jeu

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous

Quitter

Mavigate... O &

lllustration 1.20: Quitter proprement CAW

Vous fermez le monde en cours d'édition avant de quitter CAW.
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wﬁ L. %« UserToolData » Worlds » v | 45 |Recherther Pl

Fichier Edition Affichage Outils 7

Affichages (&) Graver

‘ Organiser ~
1
MNom Date de modification Type Taille Mots-clés

. | 2972_China-Shell
Bele) || 2972_China-Shell.world

Liens favoris

Dossiers
. AppData
2. Application Data
E| Contacts
@ Cookies

. Desktop
. Documents
. Electronic Arts
Les Sims 3

| Les Sims 3.

L
L

. Les Sims 3-jjo
L. Les 5ims 3-2972

| Outil Les 5ims 3 Créez votre monde !
. gegl-0.0

@ My Music

@ My Pictures

@ My Videos

. MySetups

1 RAD Studio =i

2 éléments

lllustration 1.21: Vérification de la sauvegarde

En se rendant avec l'explorateur dans le dossier:

c:\Utilisateurs\[Nom_Utilisateurs]\Documents\Electronic Arts\ Outil Les Sims 3
Créez votre monde !\ UserToolData\ Worlds\

on vérifie que l'on a bien un dossier et un fichier *.world portants le nom que l'on
vient de leur attribuer.
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Bien je pense a présent que vous ne serez pas étonnés si je vous disais qu'il faut
revenir a S3PE pour y charger le fichier *.world du petit monde coquille que I'on vient
juste de créer avec CAW....

e || T 25

File  Edit Resource Tools Settings Help

Name £ Open package - - — [
Regarder dans : ,Wo_rld_s ~ @F P Er
(B Nom Date dem... Type Taille Mots-clés
S | 2972_China-Shell

Emplacements
récents

-.l

Bureau

zanod72

A

Ordinateur  Nom du fichier : 2572_China-Shell word - Quvri
Types de fichiers : [DEPF Packages '] [ Annuler

| |#972_China-Shell.werld

A Ouvrir en lecture el
. [] Ouvrir en lecture seule

lllustration 1.22: Chargement du monde coquille dans S3PE
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File Edit Resource Teols Settings Help

ic Art=\Outil Lez Sims 3 Créez votre monde NUserToolData\Worlds\z872_Chi.., [SS0|HE .S

Mame Tag Type Group Ins =

UNKMN  [e0458DATE  (x000DD001 [ble

UNKN 50620000  Ox000DD001 Dbl

_IMG x00B2D882  DDOODDDODT  Ox{

_IMG x00B2D882  D0OODDDDT Ol

_IMG x00B2D882  [000DDDDT  Ox(

_IMG k00820882 [00ODDDD1  Ox(

_IMG x00B2D882  DDOODDDDT  Ox(

_IMG x00B2D882  DOODDDDT  Ox(

_IMG x00B2D882 [eDDODDDDT Ol

UMKN  [e033BZB6E (k00000001 Dbl

UNKN  DeAE39359F  Ox0O00DDD0T Dbl

UNKN  D¢AE39399F  Ox0000D001 Dbl

_IMG x00B2D882  000DDDDT  Ox(

UNKN  x087C4287  (x000DDDD0D Dbl

_IMG x00B2D882  DDOODDDDT  Ox(

UNKN  [e05CD4BE3  Ox000DDDD0D Dbl

UNKN  xBOVAACEE  (x000DDDD0D Dbl

UNKN 04473500  Ox000DD0DD0D Dbl I}

UNKN  [5063660E  Ox0O00DDD0D0D Dbl

UNKN  c2AD195F2  (x0000D0D00 Dbl

UNKN  xDEDCB4VE  (x000DDDDD Dbl

UNKN  DxD477BED6A  (x000DDDDD Dbl

UNKN  DxFD633585 (00000000 Dbl

UNKN  x50624C1B  Ox000DDD0D0D Dbl

WTXT (x90636600  [xODDDDDDD  Oil =
F = | TIRILARI noAanneaarn noonnanannannn ]';.J'

- Name Tag Resource... Resource... Instance Compr... IsDielet...
crp e e (G0 B @ o [ B ] B
[ Fitter active I96AE

Sot  [[] HexOnly  Preview: @ Off (O) Hex (O Value Hex

Grid Display: [+/| Names Tags

lllustration 1.23: Chargement du monde coquille dans S3PE

Remarquez le nombre peu élevé de ressources présentes dans un monde sans

aucun objet, parcelle, etc...

Etape suivante: importer dans cette coquille toutes les ressources du monde
China.world exportées et sauvegardées auparavant...

Let's go!
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() s3pe: [RW] C:\Users\zano972\Documents|Electronic Arts\Outil Les Sims 3 Créez votre monde !\UserToolData\Worlds\z872_Chi.., =[S [meesam
File Edit | Resource | Tools Settings Help
Mame Add... ':tl'|+MEj+A b T)"DE GI'OIJD Ins_
Copy Ctrl+Maj+C KN OO498DAZE  (x00000001 O
Paste... Ctrl+Maj+V KN (x30620000  D<000DDDDT Ol
Duplicate G [00B2D832  [eDOODDDDT Ol
G [O00B2D882  :ODODODDT Ol
Replace... G 00820882 (00000001 O
P G [x00B2DBEZ  [xDOOODDDT  Oxl
i G [00E2D832  [e0OOOODDT Ol
ElE G (<D0B2D282  00000DDN Ol
Details..  Cirl+Maj+D G (00B2D282  <000DDD01  (bel
il KN Dx033B2B66  Dx000DDDDT Ol
Eeeld KN (wAF39399F (00000001 Dl
Import » || Fromfile..  Ctl+Maj+M
Export 4 From package...
Hex Editor  Ctrl+Maj+H (EXPERIMENTAL) As dbc...
Text Editor  Ctrl+Maj+T KN OxD5CD4BE3  DDDODDDDD Dl
OWKN ~ [xBOT4ACES  [xDODDDDOD Ol
UNKN ~ [x0447350D  [xD000DDDD Ol
UNKN  [x9063660E  [xDOOODDDD Ol
UNKN  [c2AD195F2  e0DODODDD Ol
UNKN  [xDBDCBATE  ¢DODDDDDD Ol
UMKN  [xD477BDEA  [xD0000DDD Ol
UNKN  [xFD633989  [x00000DDD Ol
UNKN  [(x90624C1B  DeDDODODDD Ol
WTXT (k90636600  (x00000000 el _
‘ "r | 1IRIL R n.oAanosaarn noonnnnnnann I';J
[ T ] [QBE ] Name Tag Resource... Resource... Instance Compr... IsDielet...
Count: 726 ] ] B296A6 [ ] A ]
I Fiter acive D2%AE '

Sot  [[] HexOnly  Preview: @ Off (O) Hex (O Value Hex Value Grid Display: [+/| Names Tags

lllustration 1.24: Importation des ressources China.world

Menu: 'Ressource’ --> 'Import' --> 'From File...'

ou combinaison touches: CTRL + MAJ + M

Ce qui aura pour effet de vous ouvrir la fenétre de sélection des fichiers TS3 a
importer dans ce package...

http://ateliers.les-dessous-des-sims3.fr ¢ zano972

Page 26 sur 53



TUTORIEL

File  Edit Resource Tools Settings Help

[ P Import Resources S5

s,
@‘\_}'| L.« Mondes DA » China_r_essourca vl ‘_y| | R‘egher*:her pl

MNom = Date de modification Type Taille i |

Liens favaris
e

5l Emplacements réce... |_, S3_F12ESE12_008207A4_ADESOD29FGF3F...
M EBurcau || 53_F12ESE12_008207AA_ADES00295BED...
B Disico || 53_F12ESE12_008207AA_ADES00295BB0...
| | 53_F12ESE12_008207AA_ADES00295BED...
| |53_F12E5E12_008207AA_ADESO0295BED. .
|| 53_F12ESE12_008207AA_ADES00296BBF...
| | 53_F12ESE12_008207AA_ADESO0296BEF...
| | 53_F12E5E12_008207AA_ADESO0296BEF. .
| | 53_F12ESE12_00B207AA_ADES002963814...
| | 53_F12E5E12_008207AA_ADES002963814...
| | 53_F12ESE12_00B207AA_ADES002963814...
| | 53_F12E5E12_008207AA_ADES002963814... s
|| 53_FA09FDA0_00000000_00000000000000... B
Dossiers A ||| 53 F0533989 00000000_00000000000000.., -

Nom du fichier - v |Exported files (53_*) -

Ourvrir

lllustration 1.25: Sélection des ressources a importer

Tout comme pour I'exportation, S3PE permet la sélection multiple...
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Gl [es Sims 3 Créez votre monde N\UserToolData\Worlds\z972 Chi.. | =2 2] 2%

File Edit Resource Tools Settings Help

@ Replace es () Reject duplicates

# [¥] Compress Use resource name | | Fename f present

E:"Mondes_DAVChina_ressources™53_00B20882_00B0OC507_6C11002AZFC18860°.0+_IMG dds
E:\Mondes_D&\China_ressources'53_00B2D882_00B0OC507_BC11002AZFC18870% M+ IMG dds [
E:\Mondes_DANChina_ressources™S3_D0B2D882_D0BOCS07_6C11002A33F08ARDY %+ _IMG dds =
E:"Mondes_DAVChina_ressources™53_00B20D882_00B0OC507_6C11002A33F08ATI L+ IMG dds
E:"Mondes_DA\China_ressources™53_00B2D882_00B0OC507_ADESO0ZADFTESZ240% +_IMG dds
E:\Mondes_DANChina_ressources®S3_D0B2D882_D0BOCS07_ADESDOZADTDIACIDY %+ |MG dds

E:\Mondes

@esources @

Cancel ” Import {ﬂ

x2I6AE

[x256A6

lllustration 1.26: Sélection des ressources a importer

Les options ci-dessus sont a cocher IMPERATIVEMENT !

Puis bien entendu on clique sur le bouton ‘Import’ What else ?

... Et on attend que S3PE ait fini d'importer les 5 000 et quelques ressources ce qui -
vous commencez a vous en doutez - prend un certain temps, temps en fonction de la
vélocité de votre PC... N'hésitez donc pas a aller vous faire couler un petit café ou a

aller promener le chien qui vous tourne autour des jambes depuis une bonne demi-
heure lol
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Aprés..18h 17mn et 21s... Bon la j'exagére... Disons aprés un certain temps, S3PE
vous rend la main et vous affiche quelque chose qui ressemble a ceci:

£F s3pe: [RW] C\Users\zano972\Documents\Electronic Arts\Outil Les Sims 3 Créez votre monde "\UserToolData\Worlds\z972_Chi.. /=[5 |5
B RN

File Edit Resource Tools Settings Help

-
m
»

MName Tag Type Group

UNKN  x0477BDEA  Ox00000000
Uikl DeRDS33083 00000000
O BxS0e24C1E B<00000000
W Bx50636E00 D<00000O0D

LIRILRD L T Yo T Y, ML AR

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE?

1

-2

4 | [l

[ Reu | [ aeE | T Tag Resource..  Resource... Instance Compr...  lsDelet...
vise
Court: 726 [ = Be296A6 [T [ I H
[ Fiter active 5
Sot  [] HexOnly  Preview: @ Off () Hex (O Value Display: Mames Tags

lllustration 1.27: Ressources China.world importées dans S3PE

On doit absolument avoir des ressources rayées ce qui indique leur état 'Deleted’
(supprimées) car celles d'origine (issues de notre monde embryonnaire - vous vous
souvenez déja ? -) ont été remplacé par celles de China.world portants le méme ID
Type et donc ces ressources rayées seront purement et simplement écartées lors de
la prochaine sauvegarde du package...

Sauvegarde que nous effectuons sans tarder....
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Eile | Edit Resource Teools Settings Help

MNew Ctrl+N Tag Type Group Ing =
Open... Ctrl+0 UNKN  0dM38DATE (00000001 (ol |
| Save Ctrl+§ N UNKN (90520000 D000 D
T MG De00B20832  D00000DNT O
MG D<00B20232  DeO0DDDNT O
TR EpEe MG DD0E2D822  BQODDODOT  Dd
Close Ctrl+W MG DeD0B20882 (D001 [
MG D<0B20222  De00000DNT O
Becent packages b MG 000820832  000000DNT O
Bookmarked packages  » ;LMG DeDDEZ0DSAD De000DDODT Ol
Exit Ctrl+Q S Dapee s ML
I ri+
i UNKN  DeAE39399F De0000000T O
UMKN  DeAE39399F  De00000001 O
AMG 00820882 De0OODDONT D
UMNKN 008704207 DeDOODOODD O
MG D<0B20222  De0000000T O
UNKN  [De05C04BE3  De0OODODDD Do
UNKN  BOZ4ACES  DeDOOODOND D
UNKN  Del4473500  DeDOOOOOOD D
UNKN - 9063660 000000000 O
UNKN  B2AD195F2  De00DDDDD Do
UNKN  De0SDCEA7E  DeOODOOND D
UMKN  [xD477EDGA  (x000DODDD  Ox(
UNKN  <FDG33925 De00000DDD O
UMKN 090524015 DeOODDDDD O«
WTT  (:80636600  DxBO0D0O0D B
‘ "r | 1IRIL R n.oAanosaarn noonnnnnnann ]';.J'
[ T ] [QBE ] Name Tag Resource... Resource... Instance Compr... IsDielet...
Count: 726 ] ] ¥ 0e2%6As [ ] A ]
[ Fiter active 029646
Sot  [[] HexOnly  Preview: @ Off (O) Hex (O Value Value Grid Display: [+/| Names Tags

lllustration 1.28: Sauvegarde du nouveau China.world

... Je vous l'avais bien dit qu'on allait sauvegarder...
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... Une fois cette sauvegarde effectuée (elle aussi dure un certain temps) le fichier
résultant - qui porte encore le nom de celui qui vous a servi de 'coquille' - peut étre
chargé dans CAW pour que vous puissiez y apporter les modifications / altérations /
ajouts que vous désirez apporter a votre futur monde China.world...

Bon puisque vous voulez absolument en avoir une preuve, je vais donner de ma
personne et essayer de vous convaincre. Nous partons du principe que vous avez
fermé S3PE, lancé CAW et que vous étes sur le point d'ouvrir le fichier (dans cet
exemple le fichier: z972 China-Shell.world

B Ol e S G E=NCTNIE
@ Ouvrir -
Ql"\’/l | , % UserToolData » Worlds » - |¢1 M Rechercher -t

By Organiser ~ EER Affichages + BB MNouveau dossier

Nom Date de modification Type Taille »

Saves
) 2972_China-Shell
L_|Z972_China-5hell.wo

. .
=l Emplacements réce...
Bl Bureau

/M Crdinateur

Type: Fichier WORLD
Taille: 90.1 Mo
Date de modification : 18.07.2011 16:54

Dossiers ~

L BTy T Sl ool Dist s Worlds'2 972 China-Shell wordig ’Fichiers de monde {world) (" v]

[ Ourir 1'] l Annuler ]

lllustration 1.29: Ouverture du fichier China.world cloné
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[E% Outil Les Sims 3 Créez votre monde | — Beta

=

Fichier  Affichage A propos de

Litilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain

R XA Y Y Y

Métadonnées O 1 Panneau Rendu

Filtrer | Filtrer |

=) 2872 _China-4| || @- Objets du jeu

rj..g Niveaw gh| || G- Arbres
-8 Objects |||l 5. efets

&g FX

%=1l
:_j% Trees
H--@ distantTer
=_.}--$ spawn
=% Light

. MNavigateur des... O 3 .

lllustration 1.29: Edition du monde China.world cloné

Et Oh miracle! on constate que notre monde 'coquille' ressemble comme 2 gouttes
d'eau au monde China.world!... Et il n'y a la rien d'étonnant puisque nous avons

affaire ici a un clone parfait du monde China.world original...

La différence est que maintenant nous pouvons apporter a ce clone toutes les

modifications que nous voulons.

Bien que ce monde soit celui de la Chine de DA, il n'en porte pas encore le nom, ni la
petite caractéristique qui plus tard le fera passer pour une destination de voyage de

DA...

Mais c¢a viendra en temps voulu... Effectuons donc une petite modification...
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& Outil Les Sims 3 Créez votre monde | — Beta ' =N

Fichier ~ Affichage A propesde

Utilitaires Rl:rutesetarbresl Parcellss | Terrain Ak
kBE® an

MNi B || Métadonneées o

Filtre, | Filtrer | |

Mur en ruines - Courbé -

=y
»

Mur en ruines - Ceurt
Mur en ruines - Débris
Mur en ruines - Long
Mur en ruines - Tour ;
Mur urkain - Asiatique |:|
Obélisque égyptien

Olivier

Crrme de Chine il

4 ] p

Mavigateur des propriétés on
E Divers
Identifiant OF 628533902878637
E Placement
Pasition X 1206.5
Position¥Y  71.4278259
Pasition Z 1043.49988
RotationX 0
Rotation¥  89.99999
RotationZ 0

m

DR B B BTl B B B T B B B ETh B E

-

-

|Accrochersurlagn'l[e 2

Identifiant Objet

S
4

Activer Rotation (degrés) [ ﬂ':

L'outil Deéplacer est actif. Cliguez sur 'objet du monde pour le déplacer. Appuyez sur Echap pour guitter. A

lllustration 1.29: Modification du monde China.world cloné

Ici, aprés avoir supprimé une parcelle, il a été placé sur cet espace devenu
disponible, un panneau de publicité personnalisé et une pierre ruine.

Le but de cette petite modification est de montrer que plus tard ce sera bien cette
'Chine' modifiée qui sera activée et chargée par le moteur du jeu Sims 3.
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Fichier  Affichage A propos de
Utilitaires Routes EtarbrEsl Parcelles | Terrain 4
@2 0[PP XDS S
Métadonnées 0O & || Panneau Rendu 2
Filtrer | | [ || Fittrer | | :
E@ 29T2_Chln Tl I s | |l|ﬂ i i 1 D9 & |
g MNivesy Ajouter/Modifier une description I}
G-3g# Objects . :
@ Fx Ajouter un niveau
Ei$ Lots Agrandir les niveaux sélectionnés
=) Référen Réduire les niveaux sélectionnés
&-G§ RicePaddyTor .
f|’ tumb_002_2ﬂj Dt.’e.llsque égyptien
'@ TerraCettaArn Oloriee i
@ HitSpageo Orme de Chine E
i1-G® ForbiddenCity ! il :
fl’ ForbiddenCity Mavigateur des propriétés o
- ForbiddenCity (|5 pivers
"‘f-’ baseCamp_64 Identifiant OI 2853390287863
@ TownlotA_30 E Placement
-} HotSpringsLo PositionX  1206.5
(R OrchardFarm Position¥ 714278259
- TempleofHea PositionZ ~ 1043.49988
fﬂ ScholarsGarde Rotation X 0
ﬁ" cemetery_30x Rotation¥  89.99999
@ TownLotG_20 RotationZ 0 / 1
f|’ TownLetH_3C Identifiant Objet Accrocher sur la grille q
f’ TownlLot)_30: - Wy
< | i | b
L'outil Déplacer est actif. Cliguez sur l'ohjet du monde pour le déplacer. Appuyez sur Echap pour quitter. “

lllustration 1.30: Finalisation du monde China.world cloné

Cette nouvelle Chine doit pouvoir étre exportée et installée (via le Launcher) afin de
pouvoir obtenir un fichier China.world exploitable et acceptable pour le jeu.

Aussi et comme pour tout nouveau monde créé, il faut lui ajouter une image et une
description...
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=R

Eichier  Affichage A proposde

Utilitaires Routes et arbres | Parcellss | Terrain Ak

Ee AN DF DS S
Niveaux du monde |I B T nﬁﬁ 8

Filtrer |

Mom :
E‘"@ z972_China-Shell.world .Néw;d;lina-—;ivoﬂd _
-&#F Mivesu global "
ug Objects Do . :
EJ"@ = Nouwveau monde Chine de test _
E_}'gf Enite Image :
b REiEpEe EZ:\[Jsers"'\zano'!}T;"é‘:D.ocumerﬂs\.i.Eiedronic.J-\.r'ls;‘;lf)l;rtilul._es Sims BCreez wotre mna

‘ﬂ RicePaddyTor
-3 tomb_002_20
fm TerraCottafrn
f.’ HotSpringsLo
-G ForbiddenCiy,
- ForbiddenCity
-G ForbiddenCit
'ﬂ baseCamp_64
@ TownLotA_30§
f.’ HotSpringsLol
fﬂ CrchardFarmel
TB TempleofHeas
@ ScholarsGarde
f.’ cemetery_30x
{a TownlLotG 20 RotationZ 0 i
ﬂ’ TownLotH_3C Identifiant Objet Accrocher sur la grille =

fﬂ Townlot) 30 - Activer Rotation (degrés) .
' i | P :

L'outil Deéplacer est actif. Cliguez sur 'objet du monde pour le déplacer. Appuyez sur Echap pour guitter. A

lllustration 1.31: Finalisation du monde China.world cloné

(1) --> Le nom interne du monde (n'a aucune incidence)
(2) --> Une courte description du monde
(3 ) --> Une image 256x256 format PNG

Ces 3 informations sont indispensables pour pouvoir exporter le monde...
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& Outil Les Sims 3 Créez votre monde =k
Eichier | Affichage A proposde
L KN Routes et arbres | Parcelles | Terrain Ak
Quvrir le monde Ctrl+0 l
Fichiers récents (i @ & @ @ @
I Fermer le monde actuel T o 1| | Pannea Rendu n
Sélectionner le monde 3 exporter X
Medifier dans le jeu vines - Courbé -
Enregistrer Ctrl+S uines - Court
Enregistrer sous !}Jumes IS
—uines - Long
Quitter uines - Tour
i Rt e ) R M ba- . ASIatI L |:|
7B RicePaddyTor e
J"‘iﬂ tomb,_002_20 Dt.:e.hsque égyptien
}-f’ TerraCottalrn Eguier i
J--ﬁ’ HotSpringsLo D T i
T Pes=rTm— 3

G

£

E

e

i@ ForbiddenCity
=% ForbiddenCity
9 ForbiddenCit
(i baseCamp_64
=% TownLotA 30
E}-ﬂ’ HotSpringslo
E}-faI CrchardFarme
EJ--‘{]" TempleofHea
e
e
e
£
c

Mavigateur des propriétés on

EH Divers
Identifiant Of 62853390287863]
E Placement
Position X 1206.5
PositionY  71.4278259
Position Z 1043.49988

(B ScholarsGards RotationX 0
(B cemetery_30x RotationY  89.99999
7% TownLotG_20 RotationZ 0@
j--iﬂ TownLotH_3C Identifiant Objet Accrocher sur la grille i
—}'ﬂ TowsloH 3t Activer Fotation (degres) i o]
' [T | b |—|
L'outil Déplacer est actif. Cliguez sur I'objet du monde pour le déplacer. Appuyez sur Echap pour quitter. A

lllustration 1.32: Sauvegarde du monde China.world cloné& modifié

ATTENTION: Il est IMPERATIF d'effectuer un 'Enregistrer sous...' et pas un

simple ‘Enregistrer
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Une fois cette nouvelle Chine sauvegardée sous le nom que vous avez choisi (cette
opération aussi est assez longue et peut demander plusieurs minutes)

l=jimr] % |

Fichier  Affichage A propos de

Utilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain N 4
Ty

| Miveaux du monde o | Métadonnées o Panneau Rendu n

Filtrer | | X || Fittrer | |

- Ll ]
[+

= | 4P Sauvegarde réussie !

i
e i
= Joumal dinformations: IE
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano3 72" Documents\Electronic Arts\Outil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIONS Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano 372\ Documents \Blectronic Arts'\Outil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIONS :5auvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano3 72" Documents' Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano 372" Documents*Electronic Artts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
INFORMATIONS Sauvegarde réussie pour le fichier C:i\Users'\zano 372\ Documents \Blectronic ArtshOutil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users’\zano972%Documents"Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano972"Documents Electronic Artts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
INFORMATIONS Sauvegarde réussie pour le fichier C:h\Users'\zano 572\ Documents \Blectronic Arts’Outil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users‘\zano372%Documents'Electronic Arts"\Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users‘\zano9 72" Documents*Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !

INFORMATIONS :Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users‘\zano972"Documents"Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde I
INFORMATIOMN S - San meenarde réoseie nor le fichier T4 lzerezann @7 2 Dncumente Flactrmnie &te'Chdil | 22 Simz 3 Créez watre mande I
o n | r

Sauvegarde du monde réussie |

. =
[l--fﬂ TempleofHea
EJ--@ ScholarsGarde
Bl cemetery 30x
B

B8 TownLotG 20 | |
B TownLotH_3C I || Accrocher sur la grille I

!_,..-@ Townlot) 20s [¥] Activer Rotation (degrés) 0

4| T | 3

L'outil Déplacer est actif. Cliguez sur lnbget d|1 mnnde puw-ie dépiamr ﬁppuyez éur Ed'ﬁp pour qutter j

lllustration 1.33: Sauvegarde réussie du monde China.world cloné& modifié

Il faut fermer le monde en cours d'édition pour pouvoir I'exporter...
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@ QOutil Les Sims 3 Créez vatre mond

Fichier | Affichage A proposde

Mouveau monde Ctrl+N

==

&1 Beta

Routes et arbres | Parcelles | Terrain Ak

e <R (L
KDL P

Ouvrir le monde Ctrl+0

Fichiers récents

Fermer le monde actuel i O & | Panneau Rendu 1
Sélectionner le monde 3 expgrier | ¥

Lag
Modifier dans le jeu its du jeu

Ctrl+5 2

3

Quitter

[ Mavigateur des propriétés o

BN

=R |

@ Ouvrir -

OQ | ;< UserToolData » Worlds » B |"" |‘| Rechercher

‘ r:].rganiser - EEE ﬂfﬁchage: - .i-..P:].ﬁII.fEEIJ d e

Ty e Nom ~ Date de modification Type Taille »

: . Saves
=l Emplacements réce...
2 1 2972_China-Shell

Bureau
= 2972 _Chine-Testl
- o
P ‘Ordinateus [ 2972_Chine-Test0.warld

Dossiers ~

Nom dusfichier | 2372_Chine-Test0.word ~ [ Fichiers de monde (world) ("s |

[Ouvnr S] [ Annuler ]
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| X

| X

SR
Fichier ~ Affichage A proposde
Utilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain Ak
e Ry A | TR /A8 @ Ak R (T
R, @D AR DG|XDS &
| Miveaux du monde 1 | | Métadonnées O 4 | Panneau Rendu B

- Objets du jeu
|£r Arbres
- Effets

Réussite de 'opération !

Exportation du monde réussie !

| Mavigat

lllustration 1.34: Exportation réussie du monde China.world cloné& modifié

Une fois de plus, je répéte que les opérations de sauvegarde et d'exportation
peuvent durer plusieurs minutes avant de vous rendre la main.

Une fois que vous avez cette fenétre affichée, vous pouvez souffler, votre monde
cloné et modifié a été exporté et un fichier portant son nom au format *.Sims3pack a
été placé dans le dossier:

c:\Utilisateurs\[Votre_Nom]\Documents\Electronic Arts\Les Sims 3\Exports\

Il vous faudra déplacer ce nouveau Sims3pack dans le dossier:

c:\Utilisateurs\[Votre_Nom]\Documents\Electronic Arts\Les Sims 3\Downloads\

afin de pouvoir l'installer via le Launcher des Sims 3.
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- =RiC

.. %« Documents » Electronic Arts » LesSims3 » Downloads v | s || Rechercher }J|

Fichier Edition Affichage Outils 7

‘ Organiser ~ @ Graver

Mom Date de modificati.. Type

Liens favoris
(Vide) || nav.bin 10.07.2011 01:02 Fichi

mNew_China-World.SimﬂPack 18.07.2011 17:28 Cont

Dossiers v
J LesSims3 -
.. ContentPatch
1 CurrentGame.sims3
) Custom Music
1. DCBackup
. DCCache
. Downloads
. Exports
. IGACache
. InstalledWorlds
J mods
. Recorded Videos

m
&7

W Saves
} Screenshots
SigsCache

. Thumbnails
L 2972 Saves

L Les Sims 3.v -~ |4 [ b

2 éléments

Lanceur du jeu Les Sims 3

(@ Téléchargements

Organi vos téléck ts. Sélecti eti llez du pour votre jew.

I E AT EA

[Sélectloﬂ'iertm:l] Aucune sélection |

| Objet | statut Type Taille

M @ New_China-World Monde 69.61 Mo

|
i Installer | | Supprimer J | Afficher le fichler

N———————————————————————————————————————————
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Lanceur du jeu Les Sims 3

Objet

u @ New_China-World Monde 69.61 Mo

ot :?y][ Supprimer | [ Afficher e fichler |

L e —

Lanceur du jeu Les Sims 3

pour votre jeu.

Objet | Statut | Type Taille

ew_China-World % Monde 69.61 Mo

Lo o PRy RN 4 [ = ] [ Wm ] [ TR I]

L e —
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L= =] .
..« Documents » Electronic Arts ¢ Les Sims3 » InstalledWorlds - |5y || Rechercher P|

Fichier Edition Affichage Outils 7

= - . 1
‘ Organiser = Affichages

r

Mom Date de modificati.. Type Taille »
L Mew_China-World.world

Liens favoris

(Vide)

Dossiers v

. LezSims3 -
. ContentPatch

.. CurrentGame.sims3
. Custom Music

1. DCBackup

. DiCCache 4
| Downloads

) Exports

. IGACache

. InstalledWorlds

4 mods

. Recorded Videos

1 Saves

m

. Screenshots
|, SigsCache
. Thumbnails
| 2972 Saves
i Les Sirms 3.0v i)

' 1 élément

lllustration 1.34: Le nouveau monde Chine installé
Un petit coup d'oeil dans le dossier:

c:\Utilisateurs\[Votre_Nom]\Documents\Electronic Arts\Les
Sims3\installedWorlds\

vous permet de constater la présence d'un nouveau fichier monde qui n'est autre que
celui de la Chine cloné et modifiée il y a quelques instants.

Ce fichier doit étre de nouveau édité dans S3PE afn de pouvoir le faire accepter par
le moteur du jeu TS3 comme étant le monde China.world d'origine...
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[ s3pe: [RW] C\Users\zanad7:
File  Edit Resource Tools  Settings  Help

ocuments\Electronic Arts'Les Sims 3\InstalledWorlds\New_China-World.world = | 15 S

Mame Tag Type Group Ins *
UNKMN  [x8F78F74B  (x000DD0D0OD [‘a:{E—
XML  Ox73ES3EEB  Ox<0000D0D0DD Dbl
UNKM  eD458DATE (00000001 el
UNKN 50620000  Ox0000D001 Dbl
WRDH x022B756C  Ox0000D0D0DD Dbl
WDSH (x35A33E25  [x<0D0D0D0ODD  Oil
OBJS kO6B981ED  (0DDDOODD  Ox{
WTXT [x90636600  [xODDDDDDD  Dil
UNKN  [c033B2BEE  Ox000DDD01 Dbl
_IMG b00B2D382 (00000001 Dbel
_IMG x00BZDBB2  (x00DDDDO1 el
_IMG k00820882  e0O0DDDDT  Ox{
_IMG x00B2D882  DOODDDODT  Ox(
_IMG e00B2D3E2 00000001 Dbel
META  [xDBCE4804  (x000DDDD0D Dbl
UNKN  Dx05CD4BE3  (x000DDDD0D Dbl
_IMG x00B2D882  DOODDDDT Ol
_IMG 00BZ2DE82  (x000D0001 Dbl
UNKM  [eAE39399F (00000001 el
UNKN 04473500  Ox000DD0DD0D Dbl
UNKN  xBO74ACEE  (x000DDD0D0D Dbl
UNKN  [x5063660E  Ox0O0DDDD0D Dbl
UNKN  2AD195F2  (x000DD000 Dbl
UNKN  xFD633585%  Ox000DDDD0D Dbl
UNKN  [x05DABAFE  (eD00DDD00 Ol _

- i = LIRILFRI n.nrenenaTr Mo onannananananan J'\P..f

Mame Tag Resource. .. Resource. .. Instance Compr...  IsDeleted
et ;) (G 0 | @ e O al s
[ Fitter active BO9EAE

[¥] Sot  [[] HexOnly  Preview: @ OF () Hex ) Value

Display: [¥] Mames [¥] Tags

lllustration 1.35: Nouveau monde Chine dans S3PE

Pour que notre nouvelle Chine soit vraiment compléte, il nous faut lui intégrer la
fameuse ressource Flag qui doit en faire un monde de voyage pour DA... Souvenez-
vous, la fameuse ressource composée seulement de 10 octets que nous avons pris
soin d'exporter du fichier original China.world, tout au début de ce tutoriel...

Bon comme je pense qu'arrivé a ce stade vous savez parfaitement exporter et
importer une ressource quelconque dans un package, les illustrations qui suivent

seront sans commentaire...
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stalledWorlds\New_China-World.world SR
File Edit | Resource | Tools  Settings Help
Name Add.. Ctrl+-Maj+A h Type Group Ing
Copy Ctrl+Maj+ C KN OGF7SF74B G0OODDOD Gl
Paste... Ctrl+Maj+V ML  x73ES3EEB 00000000 Ol
Duplicate KN [D438DAYE (00000001 Ol
KN (50620000 (00000001 Ol
Replace.. RDH (x022B756C  (x000000D0 Ol
Compressed SH BaSAI3E2S  BO000O000 O
Balciad S c06B981ED  (0OD0OODOD el
Elete XT [O0636600  Q0DODDOID
Details..  Ctrl+Maj+D KN (x033B2B66  (xD0DDODDT Ol
G 00B2D322 (00000001 el
Select all .
Import v [ Fomfile.  CtrsMaj+M
Export 4 From package...
HexEditor  CtrbMaj+H (EXPERIMENTAL) As dbc...
Text Editor  Ctrl+Maj+ T KN  [05CD4BB3 (x0D00DDDD Dbl
TG 00B2DE82  (0ODODDO1 el
_IMG c00B2DE8Z  (kDOD0ODO1 el
UNKN  [xAE33355F  (<00000001 el
UNKN  Ox044735DD  <00000000 Ol
UNKN  (xBO74ACEE  (<D00DD00D Ol
UNKN  (x3063660E  (<00000000 Ol
UNKN  <2AD195F2  (x00D0000D0 Ol
UNKN  [xFOE33989  x0D00COD0D Ol
UNKN  OxD5DABAFE  (<DD0ODD00OD  Oil =
. " | La oacocenr acomonns o
MName Tag Resource. .. Resource... Instance Compr... lsDeleted
e = e
Count: 4565 _ | = 2968 [T E| |
[ Pt e — g
Sort Hex Only  Preview: @ Off (7) Hex () Value |_ | Display: [V Names [¥] Tags

=] ||E=)

File

Edit Resource Tools Settings Help

6P Import Resources

e,
@Uv| 1) « Mondes DA » China_Tag

B “¢| |_Reg’:erther

Date de m.. Taille Mots-clés

-
MNom

Type

| L1 ss_mzss_moomm_mmmmmmﬁ

Liens favoris

O 2
‘&l Emplacements réce...

Bl Bureau

% Ordinateur

Dossiers ~

Nom dufichier : S3_295A6253_00000000_0000000000 ~  |Expontedfiles (S3_"7)

a

) [ Ao

| ouwir

[] Fitter active ! Set | | |
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orids\New_China-World.world S| AT IR

File Edit Resource Tools Settings Help

Resource Details E
Type [B296AG258 -
Group Q00000000

Instance 000 e

@ Replace duplicates (7 Reject duplicates
Compress Use resource name || Rename if present

Name [ Fnves | [ Fnvaz |
Filename E:\Mondes_DA\China_Tag\$3_296A6258_00000000_0000000000000001%%+UNKN br

(e ) iy

==

Ff Edit Resource Tools Settings Help

=5
@

MNamie Tag Type Group
UNKN  OFI2EBE1Z  Gx0DDD346D
UNKN  O«0SDCB47E  GxDOD4DAAT
UNKN  0SDCB47E  (xDOD4DAAE
UNKN  <0DCB47E  (xOD4DAAS
MODL  (x01661233  GxD1DATES
UNKN  xB1422971  <DD4BFAAR
UNKN  (xB125533A  GxDO2E2CEC
MODL  0xD1661233  GxDD1DA7ES
REFS  O:O5ED1226  GxDOFOBS54D
UNKN  (xB125533A  (x0093DSA5
UNKN  OFI2E5E12  GxDO4BE299
MODL (k01661233  GxDD1DATES
UNKN  0x05512255  0x005122C5
2ARY  («OSFFEBA4  (xOOFF2067
UNKN  «06DCB47E  (xDOD4DAAS
UNKN ~ 0SDCB47E  (xOD4DAAS
UNKN ~ O<D5512255  DxD05122CS
UNKN  OFI2ESE12  GxDD4BE299
UNKN  xB1422971  (DODD33E4
UNKN  0<05512255  0:005122CS
UNKN  (xB1422571  (xDD4BFAAB
REFS  (:05ED1226  (xDOFOBS54D
2ARY  D«SFFEBA4  (xOOFF2067
REFS  O:D5ED1226  (xDOFOBS4D
- UNKN ~ (x296A6253 (00000000

P S 2. s n.oannamnont 0

™

EFPPERRPRFEFYRERERRRERERYREREYR

£l

-7

MName Tag Resource. .. Resource... Instance Compr... lsDeleted
BE =i S e GHEiTE =i  ad
| Fewse | & @ basere [ o B @
D Flter e 2 __( = = = = <
Sot [T HexOnly  Preview: @ Off ©) Hex ©) Value [ Vak

Count: 4566

Display: [¥] Names Tags
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%”53})&: [RW] C\Users\zano! 72\Documents\Electronic Artsiles Sims 3\InstalledWorlds\New_China-World.world = | 15 S
File | Edit Resource Tools Settings  Help
Mew Ctrl+N Tag Type Group Ins *
Open... Ctrl+0 UNKN [xF12E5E12  [xDODD3460 O
| Save Ctrl+S !}J UNMKN  x0EDCB47E  c00D4DAMT  Ow/
S e, UMKN  [x06DCB47E  [eDOD4DAAE Dot
- UMKN  (x06DCB47E  (eDOD4DAAS Dbt
L MODL 001661233 DOIDATES O
Close Ctrl+W UNMKN  xB1422971  [004BFAABE  Dw/
UMKN  (xB125533A  [eDOZEZCHC [t
Becent packages b MODL 0:01661233  (xOOTDATES (o
Bookmarked packages  » REFS  (xO5ED1226 (xDOFDBS4D O/
o Ctri+Q UNMKN  (xB125533A  0093D6AS  Ow/
i UMKN  [xF12EBE1Z2  [DO4BEZ295 [t
MODL  (x01661233  (eDO1DAYES Dt
UNKN  (x05512255  Oc005122C5 Do/
2ARY  [xO5FF6BA4  xOOFF2067 [/
UMKN  [x06DCB47E  [DOD4DAAE Dbt
UMKN  [x06DCB47E  [eDOD4DAAR Dbt
UNKN  Dx05512255  e005122C9 O/
UMKN  OxF12EBE12  (DO4BE299 Dt
UMKN  [xB1422571 <00DD33E4  Ox/
UMKN  x05512255  DeDO5122C5 Ot
UNKN  (xB1422971  [004BFAABR  Ow/
REFS eDSED1226  [00FDB24D  [Ox/
2ARY e05FFEBA4  [xOOFF2067 et
REFS DSED1226  (eDOFOBS4D [bdi---
UNKN  Be296A6258 (00000000 el
;_i____f_ e L—e = i LA NNt ML rRnnnnnn r:.r
Mame Tag Resource. .. Resource. .. Instance Compr...  IsDeleted
S Revise QEBE B Fl W b2%AE [ A & ]
[ Fitter active BO9EAE
[¥] Sot  [[] HexOnly  Preview: @ OF () Hex ) Value Hex Display: [¥] Mames [¥] Tags

lllustration 1.36: Nouveau monde Chine terminé

La ressource 0x296A6258 intégrée dans notre nouveau monde Chine et le fichier
proprement sauvegardé, nous arrivons enfin au terme de toutes ces modifications,
manipulations et apres un petit changement de nom et un déplacement du nouveau
fichier China.world a son emplacement original, nous pourrons procéder enfin a son

test dans le jeu...
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~ Fichier  Edition  Affichage  Outils 7

Partager
ke . MNom Date de modificati... Type Taille 3
(Vide) | || New_Chin, "’o:v::rld
Partager...
Scanner les fichiers sélectionnés avec AntiVir
| %) Scan with Spyware Terminator
Dossiers hd B WinRAR 3
1 LesSims3 2 Restaurer les versions précédentes
.. ContentPatch Envoyer vers »
L. CurrentGame.sims3
Jj Custom Music T —
|, DCBackup 5 Copier
. DCCache Créer un raccourci
1 Downloads Supprimer
i Exports Renommer
1 IGACache
|| InstalledWorlds Eriprietes
L. mods
. Recorded Videos
M Saves
| Screenshots
1 SigsCache
. Thumbnails
W 2972 _Saves
Ju Les Sims3.v -

MNew_China-Worldworld Date de modificati... 18.07.2011 17:39
Fichier WORLD Taille: 69.4 Mo

Date de création : 18.07.2011 17:32

ﬂ Rechercher — : P_|

| | « GameData b Shared » NonPackaged » Worlds v

Fichier Edition Affichage Outils 7

‘ Organiser ~ Affichages ~ [m Ouwvrr (&
|y Nom Date de modification Type Taille
. | | China.warld
Wide) || Egyptwaerld h
|| Franceworld
|| Mew_China-World.world
Dossiers b
1 Sims 2 - Mansions & gardens -
1 Sims 2 - Teen Style
1 Sims 2 - University
L. Sims 2 - Voyage
. Sims 2 _ Glamour
1 Sims 2 _Tkea
L Sims3

. Sims 3 - Ambitions
1. Sims 3 - CAW
Ju Sims3-DA

4 Caches

J Game

m |

. GameData
. Shared
. DeltaPackages
. NonPackaged
L. Worlds
.. Packages %

Chinaworld  Date de modificati... 22.10.2009 16:51
Fichier WORLD Taille : 67.9 Mo
Date de création : 17.07.2011 20:25
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Le nouveau package a donc été copié du dossier:

c:\Utilisateurs\[Votre_Nom]\Documents\Electronic Arts\Les Sims
3\InstalledWorlds\

vers le dossier de sauvegarde d'origine des fichiers mondes de I'addon Destination
Aventure:

[dossier_installation_DA]\GameData\Shared\NonPackaged\Worlds\

Ceci fait, nous allons renommer le fichier original China.world de fagon a pouvoir
aussi renommer notre clone du monde Chine en China.world...

=L .
!g! .« GameData » Shared » MonPackaged » Worlds - |4f| | Rechercher Pl

Fichier Edition Affichage Outils 7

‘ Organiser ~ Affichages ~ [m Ouvrir (& Graver

-

Liens favoris Mom Date de modification Type Taille
’ - || China.warld
Ok __| China.world.org _
|| Egypt.world
|| France.world

Dassiers hd

L Sims 2 - Mansions & gardens -
| Sims 2 - Teen Style
) Sims 2 - University
L/ Sims 2 - Voyage
. Sims 2 _ Glamour
. Sims 2 _Ikea
. Sims 3
L Sims 3 - Ambitions
. Sims3 - CAW

J Sims 3 - DA

| Caches

lam |

. Game
. GameData
. Shared
. DeltaPackages
.. MonPackaged
L. Worlds
. Packages =

Chinaworld  Date de modificati... 18.07.2011 17:39
Fichier WORLD Taille: 684 Mo
Date de création : 18.07.2011 17:32

lllustration 1.37: Substitution des 2 packages China

Je pense que vous avez compris a quel tour de passe-passe nous venons de nous
livrer ici: le fichier original China.world a été renommé China.world.org (fleche
rouge), et notre fichier cloné, modifié vient de prendre sa place et son nom,
China.world (fleche verte).
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Lanceur du jeu Les Sims 3

@

Tout le contenu personnalisé installé est répertorié ici. Vous pouvez également désinstaller du
contenu personnalisé dans ce panneau.

% Contenu installé

[Séledlmtmn ] [ Aucune sélection J | | Exécuter sans le contenu personnalisé
| Objet Type
J’ @ New_China-World Monde

Désinstaller k
Desinstaller |

lllustration 1.38: Suppression du monde Chine temporaire installé

Vous l'avez compris, nous avions besoin du fichier *.world généré et installé par le
Launcher. Maintenant ce monde ne nous est plus utile ni nécessaire et de fagon a ne
pas provoquer de conflits éventuels, nous le désinstallons du jeu avant de procéder
aux tests...
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Et maintenant place a notre premier test... Bon je vous passe le fait qu'il faut lancer le
jeu et choisir une toute nouvelle partie (ne prenez pas une de vos parties
sauvegardées - surtout si vous avez déja fait voyager vos sims dans la Chine

originale du jeu! -, dés que tout est en place, vous faites partir votre sim / foyer en
Chine...

En route pour cet endroit : Shang Simla, en Chine

Astuce de jeu :

Les sous-sols offrent un stockage souterrain pour de
grandes quantités et un lieu idéal pour se cacher de sa
belle-famille.

lllustration 1.39: Lancement du jeu avec notre nouveau monde Chine
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Et premiere constatation, le jeu accepte sans sourciller de charger notre nouvelle
Chine modifiée... ET MIEUX ENCORE, vous pouvez vous rendre sur le terrain qui a
été modifié et faire TOUT ce que vous aviez I'habitude de faire auparavant en Chine,
des aventures, vous faire des amis, et j'en passe et vous donne la preuve en

images...

lllustration 1.40: Le terrain modifié de notre nouvelle Chine

... Et si vous me dites que vous avez déja vu ce panneau d'affichage sur ce lot dans
le monde Chine original des Sims 3, je vous dis menteur!

Voyons donc la suite...
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lllustration 1.41: Le Sim dans le monde Chine modifié

Je vais terminer ce petit tutoriel en vous affirmant qu'il n'y a aucun probléme a
modifier et remplacer un des 3 mondes de DA par un monde de son choix.

Ceci était la premiére partie de ce
' tutoriel: Remplacement & modification
des mondes aventures de DA, dans la
seconde partie, nous verrons comment
faire la méme chose avec soit un
monde développé et personnalisé de A 4 h
a Z, soit en prenant un monde déja fait
et en lui apportant des modifications
tels que des tombeaux personnalisés
etc.

Bonne continuation, bons développement de nouveaux mondes pour DA et

A+++
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