TUTORIEL

Comment remplacer les villes de destination (Chine,
Egypte et France) de I'addon Destination Aventures

PART Il

Et bien nous voici parvenu a la seconde partie de ce tutoriel concernant le
remplacement / la substitution pure et simple des mondes de destination aventure de
DA par des mondes de notre choix. Avantage de cette possibilité ? Mais le fait de
pouvoir de nouveau refaire des aventures toutes nouvelles puisque c'est vous qui
proposerez votre environnement ainsi que vos propres tombeaux, pieges, etc.

Etant donné que ce tutoriel est la suite du premier volet, je ne vais pas
reprendre toute la partie concernant I'exportation des ressources - si

et . vous lisez ceci c'est que justement vous avez déja pris connaissance
) du contenu de la partie | et que par conséquent vous savez que vous
aurez ce type d'opérations a effectuer. Si ce n'est pas le cas, et bien
vous vous étes un peu trompé d'adresse et je vous conseillerais d'aller
consulter la partie | du tutoriel si vous ne voulez pas perdre votre temps
avec celle ci ! -.

ey

Allez je vous explique donc le topo... Nous avons un membre de notre

forum (ce n'est pas la seule a avoir fait ce genre de chose),
Angerouge - pour ne pas la nommer - qui nous a présenté un de ses mondes que
I'on peut charger a I'adresse suivante:

http://www.studiosimscreation.fr/

Le monde en question est Silvanost et présente |'avantage d'étre
relativement Iéger bien que parfaitement bien aménagé... Elle ne le sait
pas encore, mais c'est son monde Silvanost qui va me servir de
support dans ce tutoriel. Et je vais purement et simplement remplacer le
monde original China de DA par le sien!

Ceci pour démontrer que la chose est tout a fait possible sans
anicroches si I'on respecte bien les procédures et surtout aussi parce
que je suis trop paresseux pour développer un petit monde personnel
de A a Z pour ce tutoriel !... Mais bien entendu tout autre monde qu'il
soit de vous ou de quelqu'un d'autre se préte de la méme maniére a ce
petit tour de passe-passe.
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TUTORIEL

Avant de commencer les choses sérieuses, laissez moi vous présenter quatre vues
générales de Silvanost (bientot: China.world):

lllustration 1.1: Le monde d'emprunt Silvanost (de Angerouge) vue 1
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lllustration 1.2: Le monde d'emprunt Silvanost (de Angerouge) vue 2
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lllustration 1.3: Le monde d'emprunt Silvanost (de Angerouge) vue 3
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lllustration 1.4: Le monde d'emprunt Silvanost (de Angerouge) vue 4

Petite ville TS3 mignonne comme tout qui nous préte son enveloppe pour devenir
dans un proche avenir notre nouvelle Chine!

Avant de commencer a saccager le vrai monde Chine original de votre jeu, je vous
conseillerais de lancer votre jeu, de passer en mode 'Modifier la Ville', puis de placer
dans la bibliothéque:

- un tombeau quelconque,

- le camp de base de la Chine

- un terrain communautaire genre la place du marché ou autre
- et pour finir 3 ou 4 autochtones sans la maison, juste les sims.

Ceci a votre convenance sachant tout de méme que le camp de base est
OBLIGATOIRE.
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Comme le monde dont vous voulez usurper l'enveloppe est déja installé dans votre
jeu (il vaut mieux!) vous avez donc dans votre dossier:

c:\Utilisateurs\[Votre_Nom]\Documents\Electronic Arts\Les Sims
3\InstalledWorlds\

un fichier *.world. dans le cas de ce tuto: Silvanost.world.

Et bien dans ce cas copiez délicatement ce fichier *.world dans votre dossier de
travail / projet. Moi le mien a cette téte la:

Fichier Edition Affichage Outils ?
Organiser * Cuwrir Graver Mouveau dossier it - Eﬂ @
W Favoris = | China_ressources
| China_Tag
B Bureau | Silvanost_ressources
- Bibliothéques China.world
%] Documents Egyptworld
[ Images = France.world
o' Musique | silvanostworld | I;}
B vidéos
*& Groupe résidentiel
2 zano972
% Ordinateur | 8
&, wre4ab ()
—a Vista32b (D7)
—a Hitachi (E3)

ca Les_Sims3 (F)
ca Comman (G:)

== Met FHA

Silvanost.world Modifié le: 21/07/2011 16:01
Fichier WORLD Taille: 34,7 Mo

lllustration 1.5: Dossier de travail pour la conversion d'un monde quelconque en
monde destination de DA
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Et qu'ensuite vous avez lancé confiant et sifflotant S3PE, chargé le fichier
truc_muche_machin_chose.world pour en extraire la substantifique moelle - enfin
je veux dire les nombreuses ressources qui le composent - ...

P s3pe-x64: [RW] EA\zzz_Tutos\Mondes_DA\Silvanost.world ﬂ

File Edit Resource Tools Settings Help

Mame Tag &
UMNKN

UNKEN

L|h||. h|

Add...

Copy
Paste...

Ins

Duplicate
Replace...

Compressed

Deleted Suppr
Details... Enter
Select all  Ctrl+A

Import 3
Export v [ Tofile..
Hex Editor To package...

Text Editor

1,
LINKN
UNKN
UNKN g
WPID -

V]
Name Tag Resource... Resource... Instance Compr...  lsDelet...
Revise E PSS PR Lo —
R B
Filter active =
Sort Hex Only  Preview: @ Off () Hex (O Value | Hex ! | Value ! | Grnd ! Display: Names Tags

lllustration 1.6: Exportation des ressources d'un monde quelconque
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P s3pe-x64: [RW] EAzzz_Tutos\Mondes_DA\Silvanost.world

File Edit Resource

Tools  Settings  Help

Name

LLhllhd

Rechercher un dossier

< | T

Choose the folder to receive the exported resources

bl wva+wwT
L zano972_test world
4 4 777 _Tutos
4 | Mondes DA
. China_ressources

. China_Tag

| % Sil\fanost_ressource:l | h
= b TS3 Tuto_Worlds_DA
= v Worlds_DA

I cw Les_5ims3 (F)

m

[ Créer un nouveau dossier [ 0K

I [ Annuler

Count: 5450

a
[T Fitter active

Sot  [[] HexOnly  Preview: @ Off ©) Hex @) Value " Her | [ivae |

MName Tag Resource...

B |8

Resource... Instance

[l

o

Display: Names Tags

Compr...  IsDelet...

lllustration 1.7: Exportation des ressources d'un monde quelconque

J'ai un peu l'impression de me répéter mais bon... Puisqu'on y est continuons...
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Une petite vérification aprés coup dans le dossier de sauvegarde des ressources
histoire de vous rassurer (et moi avec)...

' o= [ ] o |

SR i

@Qwﬂ ;% Mondes_ DA » Silvanost_ressources v|¢f|:|_ Rechercher ... JD|
E_

Fichier Edition Affichage Outils 7
Organiser « Inclure dans la biblictheque = ¥ == = i;' .@
- Favaris = Nom ;l
53.00B2D882 00BOCS07 OALEQ03E7FDED..
B2 Bureau D353_00BzDasz_oueoc50?_0A1E003E?FDBD...
= _Eibll'ﬂthéques 53 00B2D882_00BOCS07_0ALEODSEFFDED...
| Documents 53_00B2D882_00B0CS07_0ALEDO3ESBCF74..,
= Images = 53_00B2D882_00B0CS07_0A1EDO3ES0ESCS...
& Musique 53_00B2D882_00B0CS07_0A1EDO3ESDESCS. .
B vidéos 53 D0B2D8&2_00BOC507 0A1EDO3EE3ED1E...
*d Groupe résidentiel 53 00B2D882_00BOCS507_DA1EOD3ES36D17...
A zano972 53_00B2D882_00BOCS07_0A1ED03ES36D17...
1% Ordinateur — 53_00B2D882_00B0CS07_0A1EDO3ES36D17...
& W764b (C) 53_00B2D882_00B0CS07_0A1ED03ES36D17...
ca Vista32b (D7) 53_00B2D882_00B0CS07_0A1EDO3ES36D19...
- Hitachi (E)) 53_00B2DS882_00B0C507_0A1EQ03EE36D19..
cw Les_Sims3 (F) 53 D0B2D882 Q0BOCS07 0ALEOD3ES36D19...
= Common (G:] | S3 00R?DARK? NORNCSOT NATFONIFRTTFAIL... =
—a Net (H | s} o | 5
| 5 490 élément(s)
i

lllustration 1.8: Exportation des ressources d'un monde quelconque

Rien que 5 490 ressources... Excusez du peu!

Ceci étant en place, vous foncez sur le CAW pour générer un monde 'coquille’
minimal...
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@& outil Les Sims 3 Créez votre monde ! — Beta = S
| Fichier Affichage A propos de
[ Nouveau monde Ctrl+N =

Routes et arbres | Parcelles
Ouvrir le monde Ctrl+0O ]

Fichiers récents

Sélectionner le monde & exporter

Quitter
- '
Navigate.. O
A
’3?‘ QOutil Les Sims 3 Créez votre monde ! — Beta =8 X
Fichier  Affichage A propos de
Utilitaires Routes et arbres | F=rcelles | Terrain
R s & ¥
Miveaux du..p | Métadon.. O 8 | Panneau Rendu 1
- Objets du jel
#- Arbres — - B
+-- Effets =
Fichier image (FNG]) :
C:hlUzers'zano572\Documents' Blectronic At \Outil Les Sims 3 Créez votre mor |:|
Hauteur maximale :
!3[‘:5 - @ |uxuriant
4 | Désert
Mavigate...
j OK | | Annuler

&
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% Outil Les Sims 3 ¢ réez votr

Fichier | Affichage A propos de

| Nouveau monde Ctri+N Routes et arbres Par:elle«s] Terrain e
Cuvrir le monde Cirl+Q & & E w
Fichiers récents 4

Fermer le monde actuel
Sélectionner le monde 3 exporter

Modifier dans le jeu

| Enregistrer n, Ctrl+5
lag’

Enregistrer sous

Quitter

lllustration 1.9: Création d'un monde ‘coquille’ dans CAW

Monde provisoire et intermédiaire que vous sauvegardez sans rien modifier (pas la
peine puisque tout va étre remplaceé!)...
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Fichier  Affichage A propos de

Utilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain A4k

REQAACDIIRBAYL

Miveaux du...® || Métadon.. O & || Panneau Rendu

Sauvegarde du monde réussie |

Joumal dirformations:

INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano9 72" Documents*Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde 'Us,
INFORMATIONS  Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano 372\ Documents \Blectronic Arts'\Outil Les Sims 3 Créez votre monde M'Us

4 b

Loutil Sélectionner est sctif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner

lllustration 1.10: Sauvegarde du monde provisoire

Nous passerons vite fait sur ce point, vous savez que c'est la le message que vous
devez voir s'afficher aprés chaque sauvegarde de monde...
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Hop hop hop vite de retour dans S3PE pour y charger et importer les nhombreuses
ressources de mon Silvanost.world... (Autre chose pour vous évidemment, a moins
que vous vouliez absolument copier ce que je fais).

File Edit Resource Tools Settings Help
Name Tag
r
P Open package u
Regarderdans : | Worlds - 02 E
B Nom = Modifié le
| Saves 18/07/2011 22:05
Empl?cer?ents | 2072 Mew_China0 21/07/2011 16:59
FECENt> || z072_New_China0.world N 21/07/2011 16:59
3 lag*
-' Type : Fichier WORLD
! Taille : 2,68 Mo
Bureau Modifié le : 21/07/2011 16:59
o
]
Bibliothéques
A 1 | b
B
eh' Mom du fichier : 2572_MNew_Chinal word - Cuwrir
Ordinateur  Typesdefichiers:  |DBPF Packages »| [ Aonuer |
[~] Duvrir en lecture seule

lllustration 1.11: Chargement du monde provisoire dans S3PE

Et dans la foulée, nous allons:

- Importer les ressources de Silvanost.world,

- Sauvegarder le nouveau package *.world ainsi obtenu,

- Charger de nouveau ce clone du monde Silvanost dans CAW pour y ajouter
les éléments qui vont le faire passer pour un nouveau monde Chine!

Prét(e)s ?... Ony va...
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File Edit Resource Tools Settings Help

Name Tag ;
= e El

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

MG

MG

MG

MG

MG

MG

MG

MG

MG

_IMG -

MName Tag Resource... Resource... Instance Compr...  IsDeleted
Revi QBE e — - — -
. e " e

] Pt actve — = —

Sot  [] HexOnly  Preview: @ OF ©) Hex © Value

Court: 726

| Display: [¥] Names [¥] Tags

&ﬂpe—xm: \

File Edit | Resource | Tools Settings Help
Add... Ctri+Maj+A
Copy Ctri+Maj+C
Paste... Ctri+Maj+v
Duplicate
Replace...
Compressed
Deleted
Details... Ctrl+Maj+D
Select all
Import v From file.. n_Ctrl+Maj+M
Export 4 From packaﬁg...
Hex Editor  Ctrl+Maj+H (EXPERIMENTAL) As dbc...
Text Editor  Ctri+Maj+T
MG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG
_IMG -
4 nn r

MName Tag Resource... Resource... Instance Compr...  lzDeleted
Revi BE I - L = —— S
- NI .

[ eracive = = = =

Sot  [C] HexOnly  Preview: @ OFf (0 Hex () Value

Count: 726

! Display: Names Tags
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File Edit Resource Tools Settings Help

GP Import Resources u

N ‘_‘H | | Rechercher dans : Mondes DA P |

Organiser = Mouveau dossier gz - il @
& w764b (C) * Nom Modifié le T
ca Vista3dzb (D)

= = | China_ressources 19/07/2011 14:11 D
= Hitachi (E3)
) | china_Tag 18/07/2011 18:52 D
—a Les_Sims3 (F:)
| | . Silvanost_ressources 21/07/2011 16:38 D
= Common (G:) Ly’
a Net (H) Date de création : 21/07/2011 16:30
< Lecteur DVD RW () dallle: 871 Mo
i Fichiers : 53_00B2D&52_00BOC507_0A1EO03ETFOEL

£9 Lecteur BD-ROM (J) Sims3EPO4
== Disque amovible (K

G"! Réseau

(58 panneau de configuration

& Corbeille

1 System Tools

=i n | r

Nom du fichier : - [Exported files (53_**) v]

| Quvrir | l Annuler l

[ Hex Onty Preview: @ Off Hex value

File Edit Resource Tools Settings Help

Import Resources ES

@ Replace duplicates () Peject duplicates
Compress Uze resource namea E‘ Rename ff present

Ezzz_Tutos\Mondes_DAMSilvanost_ressounces™53_00B2DE882_00BOCS07_0ATEDD3ETFDBDD30% %+_IMG dds -
E’zzz_Tutos'Mondes_DASilvanost_ressources®53 00B2D282_00BOC507_0A1EDD3ETFDBDDS0Y L+_IMG dds =
E’zzz_Tutos'Mondes_DANSilvanost_ressources®.53_00B2D882_00BOCS07_0A1EDD3IETFDBDDED %+_IMG dds E‘
E’zzz_Tutos'Mondes_DASilvanost_ressources®53_00B2D882_00B0C507_0A1EDD3ERBCF7420% %+_IMG dds
E’zzz_Tutos'Mondes_DAMSilvanost_ressources’S3_00B2D2282_00BOC507_0A1EDD3EROERCE20% %+_IMG dds
E’zzz_Tutos'Mondes_DANSilvanost_ressources’S3_00B2D882_00BOC507_0A1EDD3EBDESCEIN Y =_IMG.dds
E’zzz_Tutos'Mondes_DASilvanost_ressources®.S3_00B2D882_00BOC507_0A1EDD3ER36D18F0%%+_IMG dds -

Instance

Count: 726
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Gp s3pe-x64: [RW] Cf\Userﬁ\-za&?Z\Dom menis’\:rﬂedronic Arts\OutlI Les f':l'ms 3 Créez vdh'e mnnd-é.!-\.ﬂseri:oal.[.)ata\_ M

File Edit Resource Tools Settings Help

Name Tag
: _IMG L=

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG

_IMG -
P -_'n?—f b

| Revise ||[aBE| Hose Tag Resource..  Resource... Instance Compr...  lsDelet...
vise L i A sl
Court: 6020 O & [l F A Fl H

[7] Fitter active

[#] Sot  [] HexOnly  Preview: @ OFf ) Hex ) Value 1z 3lLie G Display: [¥] Names [#] Tags

lllustration 1.12: Fichier world modifié dans CAW

Aprés l'importation des plus de 5 000 ressources de mon fichier Silvanost.world,

j'effectue de suite une sauvegarde de ce nouveau package.

La suite se passe de nouveau dans CAW et la nous allons pouvoir apporter notre
petite / grande touche personnelle a cette nouvelle Chinel...
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Fichier

Utilitaires

Affichage
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A propos de

Routes et arbres | F=rcelles | Terrain e

K A" DPRBAY

Miveawx du...Q

Métadon... o

Filtrer |

Filtrer |

D z972_New_Cl

1-Objets du jeu
- Arbres
1-Effets

/

£ objets 1 [l ¥

Navigate.. O %

; £3 poissons
i £2 graines

£ métaux
; £2 papillons
£ lumiéres

4 LI r

Loutl Sélectionner est acif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner. 4

I# outil Les sims 3 Crr

Fichier  Affichage

A propos de

Routes et arbres Parcellesl Terrain e

Utilitaires

Miveawx du...qt

Métadon.. o g

Filtrer |

Filtrer |

D 2972_New_Cl
+$ Niveau gla
+$ modelage
+$ routes
+$ parcelles
+ 4 arbres
+$ peinture {
+ £ trotoirs
+$ objets
+$ effets
+$ poissons
+$ graines
+$ metaux e
+$ papillons
+$ lumiéres
+$ routage

1+ Ohbjets du jeu
- Arbres
- Effets

< [am r

Navigate.. O ¢

Loutil Sélectionner est actif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner. .
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Fichier

Dlilire |

Affichage

A propos de

4

Routes et arbres | Farcelles | Terrain

Miveaux du..q

Métadon... o

Filtrer

Filtrer

D z972_New_Cl
J--e Nrveaw glo)
& modelage
J--@ routes
+-§F parcelles
& arbres
&8 peinture 1
=8 trottoirs
-8 objets
7§ effets
1§ poissons
o-§2 graines
88 métaux e
& papillons
-5 lumiéres
Zl--@ routage

1-Objets du jeu
+ Arbres
i Effets

S T
Navigate... O &

L'u.ﬁlﬁecﬁumer est actif. Cliquez sur un objet du mande pour le sélectionner.

% Outil Les Sims 2 L

Utilitaires

Fichier  Affichage

A propos de

4 b

Routes et arbres | Parcelles | Terrain

Miveaux du..t | Métadon.. o

Filtrer Filtrer

D z972_Mew_Cl
+$ Niveaw glo
&3 modelage
+$ routes
+$ parcelles
+ 4 arbres
+$ peinture {
+ -2 trottoirs
+$ objets
+$ effets
+$ poissons
+@ graines
+$ métauy &
+$ papillons
+$ lumiéres

+@ routage

1-Objets du jeu
- Arbres
1-Effets

Navigate.. O 2

LLIJ

L'cuﬁlﬁecﬁm\er estactif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner.
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Alors ? Plus du tout la méme téte notre premier monde minimal! Normal puisqu'il est
devenu un clone de Silvanost.world...

La suite va maintenant étre fonction de vos besoins, de votre imagination, vos
aspirations. A partir de maintenant vous pouvez remodeler ce monde comme vous le
voulez.

La seule contrainte qui vous est imposée (si vous voulez vraiment en faire un monde
de destination aventure pour DA) est d'y placer au moins le Camp de base!

Sans cela aprés avoir fini d'aménagé votre futur Chine, France ou Egypte, et sans ce
camp de base, au premier chargement (lorsque vous y envoyez vos Sims) du monde
vous vous retrouverez automatiquement dans le mode.... Modifier la Ville!

Donc nous partons du principe qu'apres avoir bien transpiré et vous avoir bien pris la
téte, vous avez réussi a placer dans ce monde:

- un CAMP de BASE,

- un tombeau,

- une place de marché et quelques autres lots communautaires,
- des générateurs de poissons, graines, métaux, etc.

A part bien entendu le Camp de Base (qui en fin de compte se borne au panneau de
recherche des aventures sur un lot communautaire aménagé pour la circonstance)
tout le reste est accessoire. Seulement voila si vous faites un monde appelé plus tard
a vous faire vous éclater dans des aventures diverses et époustouflantes, il vaut
mieux penser a placer des objets et générateurs en conséquences!

La je ne peux pas vous aider et c'est a vous de voir et de composer. Moi dans le
cadre de ce tutoriel j'ai mis un minimum de choses (qui vous ont été énumérés plus
haut) et je suis assez satisfait du résultat qui - ne l'oublions pas - consiste juste a
vous montrer que I'on peut remplacer les mondes originaux de DA par les siens.

Je n'ai pas la prétention de vous faire une toute nouvelle Chine complete. Je vous
laisse ce soin la et de venir plus tard nous les présenter...

Bien, vous avez donc terminé I'aménagement de votre monde et vous voulez a
présent voir ce que ¢a peut donner dans le jeu... Pas de probleme: suivez le guide...

Toujours en étant dans CAW (avec le monde encore dedans ¢a va de soit) on va
ajouter l'indispensable Nom interne du monde, sa description et une vignette censée
la représenter (vignette que vous ne verrez jamais dans ce cas, mais il la faut).

Bien que la chose ait été vu dans la premiere partie de ce tutoriel, et comme j'ai des
images en rab, je vous les remets lol...
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Fichier

Utilitaires |

Affichage

A propos de

4

Routes et arbres | Parcelles | Terrain

Filtrer

28 AKRY

Métadon.. o

Filtrer

vl

D z972_N

ll Cibim#e A i |||

Panneau Rendu

}-Q parce
-8 arbr

Ajouter/Modifier

Ajouter un niveau

Agrandir les niveaux sélectionnés

Réduire les niveaux sélectionnés

une description

1§ peinture 1
7§ trottoirs
& objets
& effets
+-8 poissons
-5 graines
-8 métaux e
£ papillons
0§ lumigres
ZI--@ routage

Navigate... o &

Fichier  Affichage A propos de
Utilitaires Routes et arbres | Parcelles | Terrain 4 b
KE2 0D IBRBARY
Miveaux du..R || Métadon... | Description du monde M 13
B -
Filtrer Filtrer Nom :
2572_Mew-Lhina
D z072_New_Cl| |- Objets du]
- Arbres Description :
www.studiesimscreation fr
1-Effets
Image :
C:\Users'\zano372\Documents\Electronic Ats\Outil Les Sims 3 Créez votre m-D
Navigate...
oK l: Annuler
Accepter la sélection actuelle
« |m 3
L'outil Sélectionner estactif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner. Y
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Y Outil Les Sims 3 réez votr

Fichier | Affichage A propos de

Nouveau monde Carl+N Routes et arbres | Parcelles | Terrain A4k
Cuvrir le monde Ctrl+O # & & w
Fichiers récents r

I Fermer le monde actuel

Sélectionner le monde & exporter
Modifier dans le jeu

Enregistrer Ctrl+5

| Enregistrer sous M
g

Quitter
HEgE arbres
£ peinture 1
& trottoirs
£ objets « [am ]y
0§ effets
& poissons
£ graines
-§2 métaux e
& papillons
& lumiéres
II--$ routage

Navigate.. O &

L'outil Sélectionner est actif. Cliquez sur un objet du monds pour le sélectionner. y

lllustration 1.13: Sauvegarde de finalisation dans CAW

Ceux qui ont bien suivi la premiére partie savent déja qu'ici c'est un ‘Enregistrer
sous' impératif.

Ceux qui n'en sont pas convaincus peuvent essayer un simple 'Enregistrer' et puis
venir ensuite nous raconter le résultat dans un sujet du forum...
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Vi outil Les Sims 3

Fichier  Affichage A propos de

Utilitaires Routes et arbres | 2arclles | Terain 4 b
KRE2 A DCIRBAY

Miveaux du.. || Méfadon.. o & | Panneau Rendu I
Filtrer Filtrer & ”

g P
D z07; ﬁ uvegarde réussie =

i 5

}_$ a Sauvegarde du monde réussie |

& 1| | | Joumal dinformations:
INFORMATIONS  Sauvegarde réussie pour le fichier C:h\Users'\zano 972\ Documents \Blectronic Arts'\Outil Les Sims 3 Créez votre monde |
3"@ A INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users‘\zano 372" Documents' Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
}_$ : INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'zano372"Documents"Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
INFORMATIONS Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano 972 \Documents \Bectronic Arts’Outil Les Sims 3 Créez votre monde |
}-@ INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users‘\zano 372" Documents  Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
ﬂ INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano372"Documents \Electronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
3"@ INFORMATIONS: Sauvegande réussie pour le fichier C:\Users'zano372%Documents \Blectronic Arts'\Outil Les Sims 3 Créez votre monde |
}_$ INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'\zano372\Documents'\Blectronic Arts’\Outil Les Sims 3 Créez votre monde ! i
INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano972"Documents*\Electronic Arts\Outil Les Sims 3 Créez votre monde !
}@ . INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour le fichier C:\Users'zano 372" Documents'\Electronic ArtsOutil Les Sims 3 Créez votre monde |
k $ INFORMATIONS: Sauvegarde réussie pour |e fichier C:\Users'\zano 372 \DocumentsElectronic Arts \Outil Les Sims 3 Créez votre monde |

H

INCODMATIORC. Coi smmmrmdm rfa immi; mmaie [m Fmbmime 0] lnmmm b a e n BT Dl mi immmarmdbin s Clmmdbemmims im0 il | omim Cimmm B T efimm vamdem s |

]

-

4| m 3

18 g |
@l
]"@ #
Q@ 1R
]--@ routage

‘ |E b
L'outil Sélectionner est actif. Cliquez sur un objet du monde pour le sélectionner. Y

lllustration 1.14: Sauvegarde de finalisation dans CAW

Il vous faut a présent fermer le monde en question pour pouvoir:

- I'exporter pour en faire un fichier *.Sims3pack qui sera placé dans le dossier
...\Les Sims 3\Exports\

- Déplacer ce *.Sims3pack dans le dossier ...\Les Sims 3\Downloads)\
- L'installer dans le jeu via le Launcher de TS3

- Récupérer le fichier *.world généré dans le dossier ..\Les Sims
3\InstalledWorlds\ dans S3PE,

- Importer dans ce *.world la petite ressource de 10 octets (pour ceux qui ont
oublié: voir le chapitre correspondant dans la partie |) qui en fera un monde de
destination aventure pour DA,
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- Sauvegarder la modification,
- déplacer le fichier de ce nouveau monde dans le dossier:
- [dossier_installation_DA]\GameData\Shared\NonPackaged\Worlds\

- Dans lequel se trouve encore le fichier China.world original que vous vous
empressez de renommer (par exemple: Chiana.world.original)

- Ceci fait, vous renommez votre monde tout neuf, tout frais en China.world

- Vous lancez le Launcher et vous désinstallez le monde temporaire que vous
avez installé juste pour avoir un fichier *.world dans ...\Les Sims
3\InstalledWorlds\ (Ah ¢a vous revient !)

Et maintenant vous avez le droit de lancer votre jeu et de faire partir vos Sims a la
recherche des nouvelles aventures que vous leur avez préparé dans un tout
nouveau monde...

Alors pas belle la vie ? Qui a dit déja que I'addon Destination Aventure était nul et
trop limité... Vous voulez que je vous dise quelque chose (comme dans une certaine
pub)... Ce n'est pas I'addon qui est limité lol.

Bon étant donné que toutes ces opérations, manipulations ont largement déja été
expliquées et décrites dans la Part | et que ce sont les mémes qu'il faut effectuer, je
vous ait fait grace d'images qui ne feraient que se répéter ainsi que d'une autre
vidéo.

Je ne mettrais que pour I'histoire de terminer ce second volet du tutoriel quelques
images de ce que j'ai pu obtenir avec le monde Silvanost de Angerouge transformeé
en destination aventures pour DA.
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lllustration 1.14: Test du nouveau monde Chine

Ah ah...ma petite simette vient d'arriver dans ma nouvelle Chine... Voyons voir si elle
va étre dépaysée... Et décider de rentrer illico a la maison...
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lllustration 1.15: Test du nouveau monde Chine

Tiens tiens elle a reconnu cet objet...
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lllustration 1.16: Test du nouveau monde Chine

... Ma parole mais on dirait que la bougresse a bien l'intention de s'y amuser!...
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lllustration 1.17: Test du nouveau monde Chine

... Mouais on voit la que c'est bien une femme... Vous pouvez planquer une boutique
de n'importe quoi ou que ce soit, elle va toujours finir par la trouver!...
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lllustration 1.18: Test du nouveau monde Chine

... Oui oui oui je sais ¢a passe pas super avec le reste du paysage... mais au moins
c'est dedans Nal... Et puis d'abord la Chine est un pays en pleine évolution lol...
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A la recherche d'aventure ?

pour Erin Kennedy

"Je recherche une aventuriére intrépide
pouvant me récupérer une religue ancienne.
J'ai cherché dans toute la ville et personne
n'est suffisamment courageux. Contactez-moi
si cela vous intéresse, Keanu Chouguet.”

Objectif : Parler a Keanu Chouquet de la relique
ancienne.

Récompense :
Points de visa

lllustration 1.19: Test du nouveau monde Chine

... ben oui les interactions et les menus fonctionnent aussi...

http://ateliers.les-dessous-des-sims3.fr ¢ zano972
Page 29 sur 34



TUTORIEL

o WA s

Entrer dans les
Salles da I'armée
perdue

DR\ ) | Ar 3

lllustration 1.20: Test du nouveau monde Chine

... Allez on va aller se faire un petit tombeau pour passer le temps...
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/%! Entrerdans les
~. Salles de I'armée

A+ N A e

lllustration 1.21: Test du nouveau monde Chine
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‘,‘y" ! Entrer dans las
= Sallesda l'armée

Sl fr—

lllustration 1.22: Test du nouveau monde Chine
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/21 “Trouverla relique

-

Mr

lllustration 1.23: Test du nouveau monde Chine
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vy e

B o s 2 it

lllustration 1.24: Test du nouveau monde Chine

Bien entendu un monde pareil ne tient pas la route face a la vraie Chine d'origine,
mais je vous avais bien dit que pour illustrer ce tutoriel, je n'avais pas l'intention de
développer un véritable monde annexe d'aventure pour DA...

Ceci a juste pour but de démontrer que l'on peut modifier / remplacer tous les
mondes originaux des Sims 3 par ceux que I'on veut moyennant il est vrai pas mal de
manipulations, mais qui veut la fin, veut les moyens!

Sur ce, restant a disposition pour de plus amples informations, bonne continuation a
tous et toutes, et a la prochaine....

Remerciements: a Angerouge pour le 'prét' involontaire de son monde Silvanost.
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